




PEŁNA WERSJĄ 
PREMIEROWEJ.GRY= 






































© 0G 


WE 0 
4 J (w tym 7% Vf) 







































907123 


| | | 
090403] 





COMPI 
6 


DIGITAL 





== 


SFC II" NEfnesis 
Iincubation 
SALSELUKO 






"e : 


NA NASZYCH CD". 


231 MU25E0/MH4d HORDE 2 - PREMIERA GRY STRATEGICZNEJ TYLKO U NAS!!! | /4;:07/-7141*4] NEVERWINTER NIGHTS - najlepsza gra RPG roku 
2002 po polsku. SPLINTER CELL - kolejna gra twórców RAINBOW SIX i GHOST RECON. HAEGEMONIA - kosmiczne potyczki we wspaniałej oprawie. 
TOTAL IMMERSION RACING - najszybsze samochody świata czekają na Ciebie. IMPOSSIBLE CREATURES - stwórz zmutowane istoty i poprowadź je: do 


walki! >/*>/.16,4700c]| 7; JHAEGEMONIA - dodatkowe mapy dla trybu multiplayer. SFC Ill: NEMESIS - dodatkowy statek oraz nowe misje dla pojedynczego 
gracza. INCUBATION - 30 dodatkowych misji. WARCRAFT 3 - trzy najnowsze mapy. THE RAGE - ponad 100 nowych skórek dla postaci oraz nowa mi.zyka. 







UZĘCUCZCH i 
© nView TV - technologia umożliwiająca uzyskanie najwyższe 

elastyczności wyświetlania obraży oraz bardzo przyjazny Sy. 
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p NVIDIA © 4 generacji GPU GeForce4 "M serii MX-8X* 
' e Obsługa AGP 8X o przepustowości szyny AGP do 2.1 GB/ 
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zyskanie bezkonkurencyjnej SAP 
wódzi oraz ilościklatek 
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© 128-bitowa pamięć DDR * 
© Obsługa i optymalizacja dla Microsoft © 
| EUSO EEKCAKJNCN OKNIE KONNA 











Ą iż 
- obsługa procesorów AMD Athlon”" XP / Athlon"" / Duron” (socket 462) 
- VIAB KT400 chipset / FSB 333 

- pamięć 3 x DDR 333 do 3 GB 

- obsługa kart grafiki AGP 8X 
CENDOWOWNSEEAYCCWY SS) 

- 10/100 Ethernet LAN na płycie (opcjonalnie) 

-5.1 kanałowe audio, dołączony 5.1 kanałowy 
odtwarzacz MSI DVD 
6xPCI, 1 x AGP, 1 x CNR 







- obsługa procesorów Intel© Pentium© 4 do 2.8 GHz 
ZZL ZAP LET ZEK NE EN 

-5.1 kanałowe audio, dołączony 5.1 kanałowy odtwarzacz MSI DVD 
ZUZP JE -KNCTZN Eo sKCECJ 

- FSB 533 MHz 

- Obsługa AGP 8X 

- ATA 133 


- obsługa procesorów Intel© Pentium© 4 do 2.8 GHz 
- FSB 533 MHz 
KEP ECCECOZIC:) 
- Intel© ICH4 na płycie, obsługa 6 portów USB 2.0/1.1 
- 10/100/1000 Gigabit Ethernet LAN na płycie (opcjonalnie) 
- 5.1 kanałowe audio C-Media, dołączony 5.1 kanałowy 
odtwarzacz MSI DVD 
- IEEE 1394 do 400 Mbps (opcjonalnie) 
- ATA 133 IDE RAID 0 / 1 (opcjonalnie) 
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PARTNERZY REGIONALNI: 


BIAŁYSTOK: CD LAND tel. (85) 662 30 61, BYDGOSZCZ: COMP ART tel. (52) 345 52 63; RESET tel. (52) 320 05 20, CIECHANÓW: COMPART tel. (23) 673 91 92, CZĘSTOCHOWA: ENTERPRISE tel. (34) 365 62 96, 
GDAŃSK: AXEL COMPUTER tel. (58) 344 23 45, KIELCE: ELKOM (Staszów) tel. (15) 864 26 60, LUBLIN: RETURN tel. (81) 746 48 39; VICO tel. (81) 746 00 42, ŁÓDŹ: ACT tel. (42) 689 27 77; HERKULES PC 
„COMPONENTS tel. (42) 676 02 06, LUCKY STAR POLSKA tel. (42) 639 51 56; OLSZTYN: PCNET tel. (89) 535 23 33; SYSTEM tel. (89) 535 37 27, PŁOCK: MESKONP tel. (24) 263 39 85, POZNAŃ: BESTCOM tel. 
(61) 664 99 99, RZESZÓW: TOMTUS COMPUTER tel. (17) 852 66 06, TORUŃ: BITLAND tel. (56) 660 07 77; PULSAR SYSTEM tel. (56) 645 45 60; TRYTON tel. (56) 658 62 00, TYCHY: VIDEOBIT tel. (32) 227 69 735 * 


W naszym stałym cyklu, prezentujemy kolejne 
fantastyczne dodatki do gier, które pozwolą im 
na nowo świecić utraconym blaskiem. Przypo- 
minamy, że wszystkie opisane tu programiki 
znajdziesz na naszej płycie CD. 


Posiadacze gry „Starfleet Command III” mogą stać 
się właścicielami najpotężniejszego statku w ga- 
laktyce. Wszystko to dzięki kolejnemu darmowe- 
mu dodatkowi do tej gry, a mianowicie „Star Trek: 
NECESSARY KO ZA 
zawiera jeszcze misje dla pojedynczego gracza po- 
zwalające na dowodzenie tym pojazdem. 


Trzy najnowsze mapy do tej wspaniałej gry. 


ROOZE gry znajdziecie w tym numerze „Gier 
Komputerowych”, a już zdążyliśmy przygotować 
nowe mapy do dla trybu multiplayer. 


30 dodatkowych misji. 

Aby zainstalować te mapy wystarczy przegrać 
pliki z rozszerzeniem LEV i LCL do katalogu 
BLUEBYTEWNCUBATIONWISSIONS. 


_ W ubiegłym miesiącu na płycie CD i DVD zamie- 
ściliśmy pełną wersję tej gry. Teraz przyszedł 
WEEJCKOEIUNC KSH) 

- - 380 nowych skórek wrogów 

' - 100 nowych skórek dla postaci Rai SCW 


— jemy w grze 


| -5 nowych plików muzycznych, które z pewno- 
i ścią umilą rozgrywkę 
_ Aby zainstalować te skórki wystarczy przeko- 


" piować je do katalogu Program Filesi. 





MOON ULEGA Natomiast mu- c: 
- WOZU SCUW ach 
: | : he Rage|Sou nd 















- odległości. Na polu walki posyłamy do boju dużo 
cowanych oddziałów i dajemy im wolną rękę. Sterowanie 
każdą jednostką z osobna przynosi raczej mizerne efekty. 

eba również pami .hin bojowych nie można 
: iednio 


PLO 


ik | 


tera i morale wojowników. ne. Dlatego właśnie nie należy lekceważyć zalet fo! 


WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 
| PRODUCENT i 
INTERNET www.buka.com | 
WYMAGANIA Win: 9x/2000/Me/XP, 
P 200 MHz, 32 MB RAM, Karta graficzna 2MB, 
1 250 MB dysk twardy, karta muzyczna, 
POZA SROSO W E CD-ROM 8x, DirectX 7.0. 





Akcja gry umiejscowiona została w krainie Alterica, i 
POLSKA | smoków. To niezbadane miejsce czeka na odkrycie 
Nao gęstych lasów i bezkresnych pustyń. Gracz zostaje 


3 W tu by wyhodować idealnego smoka i tym 


25 9 Awa 
k 1 GEM to najnows 


Pa tryby rozgrywki, opcja gry 


raj | aż |INIERAŻTNE 


© 2002 Blackstar Interactive. Dystrybucja w Polsce: Topware Poland Sp. z o.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
Sprzedaż wysytkowa: Topware Poland tel.: O prefix 33 81 30 316 fax: O prefix 33 81 30 304, www.topware.pl, email: sales©topwa 
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irma Microsoft we współpracy z Relic 
wa Inc. jest na końcowym 

etapie prac nad najnowszą grą z gatun- 
ku RTS, zatytułowaną „Impossible Greatu- 
res”. Tytuł ten zapowiada się niezwykle cie- 
kawie, z co najmniej z kilku powodów, dlate- 
go postanowiliśmy napisać o nim kilka słów. 
Dodatkowo, jako prezent dla wszystkich mi- 
łośników „erteesów” umieściliśmy demo tej- 
że gry na naszej płytce. 
Przebieg rozgrywki i konstrukcja „Impossible 


ies 
RUA 

bu multi- 

player, ale do- 

SZAL 
| * pełna gra umożliwi nam 

possible Cre- rozgrywkę z przyjaciółmi, 
FLUICSNA ponieważ jak ukazuje nam wersja 
















Creatures” nie odbiegają zbytnio od te- 
go wszystkiego, do czego przyzwycza- 
AEON ZAC OLE ZIKYZY : 


rAGAWISC ONO ZE ORZN NIYTEWE demo, gra „Impossible Creatures” pod wieloma względa- 
" =" | WErzUW mi może dorównywać nawet najświetniejszym przedsta- 
również kwestię _ wicielom swojego gatunku. 
tworzenia za- ; 


równo pojedyn- 
czych jedno- 
OG GEUGRKWA) 


.... Nieznana / 


WERSJA JĘZYKOWA —.... ... Angielska 
Sterowanie odbywa się za pomocą myszki. Istnie- 


WYDAWCA Microsoft ARR - - > 
IM a armii. Nie dowodzimy tu bowiem czołgami, żołnierzami, ja dczywiefe szerso kleaiszy skrótawyek iadnak 
DYSTRYBUCJA PL............. APN Promise i czy innymi jednostkami militarnymi. Chodzi tu raczej e HA - zę 6 sa si = > ea 
INTERNET .... www.impossiblecreatures.com ARZTYADNACECZECHNEGI0I M : e 
E ę uuaażnic a gólniać każdego z nich po kolei. Dedamy tylko, że 
WYMAGANIA |... PALUNKUULILYAR | przed rozpoczęciem właściwej rozgrywki (dostępny po najechaniu kursorem na którąś z komend, 
.. 128 MB RAM. ANAESKELOWAEZAZZ KUCZU opcji, czy rozkazów otwiera się okno z wyszcze- 


słowy, „skirmish”), możemy stworzyć własną armię, gólnionym opisem opcji wraz z przypisanym kla- 

krzyżując każde z kilkunastu dostępnych zwierząt. wiszem skrótu. 

W konsekwencji tego możemy dysponować np. grupą a 

dziemy produkować i dowodzić armiami, eksploatować _ zajadłych Tigobsterów (hybryda tygrysa z homarem), 

złoża, budować i „apgrejdować” budynki, a wszystko po czy ociężałych, ale silnych Polar Frog'ów (Czyli krzyżówki 

to, aby w końcu wyeliminować wroga. niedźwiedzia polarnego i żaby) i wielu, wielu innych „nie- 
Są jednak co najmniej dwa powody, które przemawia- prawdopodobnych stworzeń”. 

ją za tym, by przyjrzeć się tej grze dokładniej. Pierwszy, Swoją drogą, ciekawie wygląda mutacja sowy z reki- 

to oprawa graficzna. Kolorowe, bardzo ładnie wyglądają- nem, bo pomijając niesamowite właściwości lotne, god- 

ce środowisko gry stworzone z wysokiej jakości tekstur _ ny uwagi jest atak z lotu nurkowego... 





i wielu niesamowitych efektów świetlnych, utwierdziły Gracz ma do dyspozycji kilkanaście rodzajów budyn- 
nas w przekonaniu, iż producenci gry włożyli w oprawę . ków, począwszy od najważniejszego - laboratorium, czyli 
artystyczną mnóstwo roboty. zadokowanej, (niestety nie mobilnej) latającej (jak dowia- 
Również interfejs użytkownika, ; dujemy się z wprowadzającej sekwencji filmowej) ciuch- 
pomimo, że zawiera dużą ilość _< a ci, poprzez struktury do tworzenia różne- 
opcji, komend, etc. jest bar- * 4 > go typu jednostek, a na wie- 
dzo czytelny. — Z CEONZ 
Jak już wspominali- Pom W wersji demo 
śmy grafika, | ) /4 „Impossible Creatures” , - - 
nie jest je- b | dostępny jest również . Ilość posiadanego węgla, prądu oraz jednostek 
CIU YA ( Lod ETOWEJ RR (BABYAi | 
REWA 3. Aktywne jednostki 
walo- | | stworzony w wersji „trial”, jed- 4. Mapa 
CU) : R nak pozwalający na zapoznanie 5. Przyciski skrótów j 
Ą w ' się z fabułą gry, jak również lep- 6. Pasek zawierający opcje gry, opcje dyplomacjii j 
N szymi i gorszymi stronami gry. listę celów gry 
Nie będziemy mogli skorzystać 7. Okno komend i rozkazów 





z przeznaczonego tylko dla wersji fi- 





j | VIDEO 


DENZEL WASHINGTON 





JORŃN Q 


Reżyseria: 
Nick Gassavetes 


Obsada: 
Denzel Washington 








82 "sam 
WNUŁUSKIDY w 
WYLICZANKA 
Ra 1 
OSTROŻNIE PRZYJACIÓŁKA ŚMIERTELNA WYLICZANKA SAM 
Z DZIEWCZYNAMI NA ŚMIERC I ZYCIE [MURDER BY NUMBERS) LE LKO LJ 
[SWEETEST THING) [NEW BEST FRIEND) Reżyseria: Jessie Nelson 
Reżyseria: Roger Kumble Reżyseria: Zoe Clark Williams _ Reżyseria: Barbet Schroeder Obsada: Sean Penn 
Obsada: Cameron Diaz Obsada: Mia Kirshner Obsada: Sandra Bullock Michelle Pfeiffer 
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WIELE FILMÓW W CAŁKOWICIE POLSKIEJ WERSJI JĘZYKOWEJ 


* DO WYBORU: POLSKA WERSJA LEKTORSKA (5.1) LUE ANGIELSKA (5.1) Z POLSKIMI NAPISAMI 
* WYBRANE DODATKI SPECJALNE Z POLSKIMI NAPISAMI - POLSKIE MENU 


(Informacje o polskiej wersji językowej nie dotyczą filmów: Ostrożnie z dziewczynami i Przyjaciółka na śmierć i życie) 





i A e 





2002 FGM Entertainment. All rights reserved ©2002 Columbia Pictures Industries, Inc. All rights reserved ©2003 Layout and Design Columbia TriStar Home Entertainment. All rights reserved 


2002 Castle Rock Entertainment. All rights reserved ©2002 Wamer Home Video, an AOL Time Wamer Company. All rights reserved 
2001 New Line Productions, Inc ©2002 New Line Home Entertainment, Inc. All rights reserved ©2002 New Line Productions, Inc ©2002 New Line Home Entertainment, Inc. All right reserved 
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Ą i 4 szych gier 
) 4 7 wydanych w ostat- 
M nim czasie. Jeżeli jed- 
h Ta] WISEOLGOIEC 
M przerwę w życiorysiei nic - 


nie wie o tej grze, to podpowia- 
damy, że chodzi o wspaniałą, 


opracowaną przez firmę BioWare (kolejną | 


po seriach „Icewind Dale" i „Baldur's Gate") 
megaprodukcję z gatunku RPG. 





Już w początkowych fazach prac prowadzonych 
nad „Neverwinter Nights”, jej producenci zapowiadali 
narodziny nietuzinkowej, rewolucyjnej gry opracowa- 
nej na podstawie najnowszego systemu RPG, czyli 
trzeciej edycji DAD. 

Pomimo, iż fabuła „Neverwinter Nights” nie jest 
bezpośrednią kontynuacją żadnej z poprzednich pro- 


ĘĄ 
winter 
DOLLS 


ESC OJ 
UEZZEWEWALYSY UNE 
komu bliżej przed- 
stawiać, czy re- 


klamować. Za- _ dukcji tej firmy, akcja gry rozgrywa się w tym samym 
. pewne Iwia świecie, czyli na ziemiach Faerunu. 
Ę » i o część na- W odróżnieniu od np. „Baldur's Gate", który miał 
> k szych Czy- _ ładną, niemniej dwuwymiarową grafikę, widok pola ak- 
o LSI cji w „Neverwinter* przedstawiony jest w trybie 8D. 
wie, że jest Oczywiście oprócz grafiki zmianie uległy także inne 
to jedna aspekty gry. Jednym z nich jest proces tworzenia profi- 
z głośniej- lu bohatera kontrolowanego przez gracza. Został On 


rozbudowany o nowe klasy i podklasy, dołożono moż- 
liwość wyboru i uzyskiwania wraz z przebiegiem 
fabuły wielu nowych umiejętności oraz atutów. 
Rozgrywka w „Neverwinter Nights”, czyli jak 
na rasowego „erpega* z najwyższej półki przy- 
stało, naszpikowana została całą masą inteligent- 
nych questów, setkami cieszących się odrębnymi 
osobowościami bohaterów niezależnych, niezli- 
czoną ilością broni, przedmiotów oraz czarów. 
Natomiast przemyślana, bardzo ciekawa i wcią- 
| gająca fabuła gwarantuje przednią zabawę nawet 
najwybredniejszym miłośnikom gier fabularnych. 
W tym miesiącu Czytelnicy „Gier Kompute- 
rowych* sami mogą prze- 





Tworząc niemal bez żadn 
niczeń wiasną postać lub wybierając 
jedną z 30 gotowych, możecie Dro- 
dzy Gracze wziąć udzia! w pory- 
wającej przygodzie, którą ofe- 
[uje ta ponad 300-megowa 
ESRiGUWAo > 
(WEGRIUU IE po zain- 





tera należącego do 
jednej z siedmiu 
ras, przypiszcie 
UWASOCSPA 
podstawowych 
ESO ESR 





zgodnie z upodobaniami rozporządzajcie punktami 
dokładając je do każdej z sześciu podstawowych sta- 
tystyk (siła, mądrość, inteligencja, charyzma, itp.), 
nadajcie Waszej postaci wygłąd oraz imię i ruszajcie 
na pomoc miastu Neverwinter. 

Zdobywając punkty doświadczenia i awansując na 
kolejne, wyższe poziomy, będziecie uzyskiwać coraz to 
nowe umiejętności i atuty. Będziecie werbować towa- 
rzyszy, pomagających Wam w wykonywaniu nawet 
najtrudniejszych zadań. 


PREMIERA 
WERSJA JĘZYKOWA 

WYDAWCA ............................ Infogrames | 
DYSTRYBUCJA .. „.. GD Projekt | 
INTERNET ........ http://nwn.cdprojekt.com | 
WYMAGANIA PII 450MHz, 128 MB RAM, | 


t 


AGAT ACE Karta graficzna 16 MB. f 


BZAO ono GESA Z Już jest | 
129.90 zł FI 














Spierz na kwaśne jabtko huliajów, którzy staną Ci na drodze do tronu, 


obróć w perzynę niewierne grody, biesiaduj z poddanymi, gdy czas zwycięstwa nadejdzie. 
Przede wszystkim zaś baw się i raduj. 





e Re © 2002 Zuxxez Entertainment AG, Germany. 
Dystrybucja w Polsce: Topware Poland Sp. z 0.0. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


2x) 
s Pa Sprzedaż wysyłkowa: Topware Poland, tel.: 0 prefix 33 81 30 316, fax: O prefix 33 81 30 304, 
Pp www.topware.pl, email: sales©topware.pl 
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plinter Cell”, to najnowsza gra firmy Ubi Soft, 
której idea nawiązuje do znanej serii „Rainbow 


Six”, będącej komputerową adaptacją powie- 
ści Toma Clancy. 

Po raz kolejny gracz ma okazję wcielić się w agenta 
jednostki specjalnej zwalczającej falę terroryzmu zale- 
wającą różne zakątki naszego globu. 

Pomimo, że grę „Splinter Cell” cechuje wiele po- 
GONZO NO EUR Zr RIRCULI 0 








>=y 
Six”, to wspomnieć należy, iż nie jest to R 
nia kontynuacja serii bazująca na tym samym GWE 
ne, czy sposobie rozgrywki. 4 
Gra wykorzystuje „nieco” zmodyfikowany „silnik” 
„Unreala”, a środowisko, w którym prowadzimy rozŃ 
grywkę widziane jest z perspektywy trzeciej osoby, 





rz = - z area zum u= . 











czyli mamy do czynienia z klasycznym TPPem. 
Graficznie gierka prezentuje się bardzo ładnie 
i w porównaniu choćby do „Rainbow Six”, czy podob- 
nych mu tytutom, „Splinter Cell" wygląda o niebo le- 
piej. Nie będziemy tu na przykład mieli do czynienia 
z klimatem sterylnej sali szpitalnej, jak to miało miej- 
sce w „Rainbow”. 
Jednak nic za darmo. Atrakcyjna oprawą ar- 
tystyczna ma swoje odbicie w wymaganiach, J 


go działania (znajdziecie je w tabelce poniżej). 
Są one bardzo wysokie, co może uchodzić jako 
ntów gry. 
USKOK WIC [SOI 
umieszczonej na naszej MOŻ będziecie mogli, Dro- 
dzy Czytelnicy, zapoznać się:pliżej z omawianym 
właśnie tytułem. — wn 
Demo oferuje narrpmfEprowadzenie misji 
w stolicy Gruzji, Tbilisi. W misji tej będziemy  / 
musieli wypełnić każdy z czterech celów, '4 
pamiętając jednocześnie, że zabicie cywila 
grozi przedwczesnym zakończeniem gry. H 
Generalnie, misja ta polega na odnale- 
zieniu i przeprowadzeniu Tozmowy z lokal- 
AUE OCH YALL0W 


sprzętowych, których gra potrzebuje do płynne- | ; 










masem Gurgenidze, który poinformuje nas o stre- 
fie operacyjnej Williama R. Blausteina. Poza tym, 
korzystając z informacji zawartych w komputerze 
| Gurgenidze dowiemy się, jak przedrzeć się w głąb 
| Okręgu Policyjnego, w celu odnalezienia i zabrania 
czarnej skrzynki z apartamentu Blausteina. 
| Misję tą musimy wykonać „po cichu”. Innymi 
| słowy, próba przejścia jej w stylu Rambo z góry 
| skazane jest na porażkę, a aktywacja przez wroga 
| alarmu, „nieco” skomplikuje nasze plany. 
Bardzo pomocnym okaże się przenośny kom- 


) | puter, w którym zawarte są informacje o celach 
/. misji, krótkie info o głównych postaciach oraz 


mapa terenu. Ponad to, własnoręcznie możemy 
zapisywać w notatniku wszelkie uwagi pomocne 
w wykonaniu misji. 

Dzięki wersji demonstracyjnej szybko przekonacie 
się, iż „rom Clancy's Splinter Cell”, to tytuł warty 
uwagi, przede wszystkim ze względu na specy- 

ficzny klimat gry, wciągającą 
fabuię, oraz naprawdę 
dobrą oprawę gra- 
ficzną. 
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tion bywa, przenosimy się w niezbyt 
odległą przyszłość, do roku 2104. Po 
okresie prosperity, w którym Ziemianie 
sprawnie funkcjonowali pod jednym biękit- 
_ nym sztandarem, teraz nastąpił kryzys. Kolo- 
nie pragną się uniezależnić. Pierwsze buntują 
się osady na Marsie. Powoli konflikt obejmuje 
cały Układ Słoneczny. Pochłonięci wojną domo- 
al wą Ziemianie nie zauważają, że prawdziwe zagro- 
a zy: J (| i o) LUC żenie. nadchodzi spoza układu. 
zooŃciletnie) ; Podobnie jak w „Imperium Galactica I”, pierwsze 
etapy misji polegają na zapoznaniu się ze sterowaniem 
grą, rozwinięciu kilku niezbędnych technologii i zakoń- 
iu konfliktu z koloniami. Dopiero później przychoc 
la ekspansję kosmiczną. 
Praktycznie każdy element naszego imperium może 
być przez nas nadzorowany, czuwamy nad eksploatacją 
twórczym i niekonwencjonal- p. aturalnych na planetach, kontrolujemy pro- 
"nym przetworzeniem dukcję, trenuje- 




























starych elementów. Po my wojska na- 
tym krótkim wstępie ziemne i ko- 
eony smiczne floty. 
ly, która zostaje Ale nie jest 
przedstawiona w grze. - to mimo 
Jak to zwykle wszystko Ko- 
PACHECO lejny klon „Ma- 
— ster of Orion”. 
Wtej grze naj- 
WIESIWWZIJ 
POSWCZUWY 
OSA ISATEJ 
— walce, 
a zwłaszcza 
bież 
bitwom ko- 


SOwZDJL AWA 
bez problemów umożliwia nam sterowa- 
dów. Widoki tych bitew są naprawdę 
Ilość detali wyświetlanych na ekranie bije 
na kie. wszystko, co było dotychczas. Przepięknie ren- 
derowane pojazdy kosmiczne, zaczynając od zwinnych 
myśliwców, a na olbrzymich statkach kończąc, robią 
wielkie wrażenie. ; 

Podobnie jest z planetami, które w 
czołowitością, z jaką zostały ai szczegóły geogra- 
ficzne. Przelatując w pobliżu Zie i dostrzegamy różni- 
ce w linii brzegowej, ba nawet! GA wrażenie, że 
widać Wielki Mur Chiński. 

Już w pierwszych misjach gra podbiła nasze serca. 
I nie chodzi tu o możliwości rozwijania państwa czy 
prowadzenia badań naukowych, ani nawet o wspaniałą 

















JAK GRAC 
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grafikę. Urzekła nas inna sprawa. Otóż grając niegdyś 
w „Homeworlda”, grę stawianą za niedościgniony wzór 
__ strategii kosmicznych, marzyliśmy o tym, aby nasi pi- 
loci zdobywali doświadczenie i przechodzili z nami (w 
roli przywódcy) z bitwy do bitwy. „Homeworld” nieste- 
ty nigdy nie spełnił tego marzenia, ale nieoczekiwanie 
„Haegemonia” TAK! Teraz, gdy to marzenie się spełni- 
ło, jest jeszcze jedno... żeby gra taka, jak „Haegemo- 
nia” była osadzona w realiach Gwiezdnych Wojen. 
Może kiedyś tego doczeka 
Wypada jeszcze gra została całko- 
wicie spolszczona, i LU KUWZYZIEENICH 
mu. A co z wadami? Przede wszystkim gra ma tenden- 
cję do zawieszania się (nie jest to nasze zastrzeżenie, 
ale kilkudziesięciu innych osób 
z internetowych 
forum 
(IE 









kusyjnych). Zainstalowanie najnowszej łatki zmniejszy- 
ło częstotliwość występowania tego błędu, ale nie zli- 
kwidowało go w całości. Wymagania sprzętowe gry są 
naprawdę niebotyczne. Oficjalnie jako wymagane mini- 
mum wymieniany jest PIll 600 MHz, 128 MB RAM 
i karta Il Generacji (posiadacze Rivy i wszystkich Vo- 
OOO UWE COWON CANE WWE YO 
starocia w redakcji, który właśnie służy testowaniu ta- 
kich „minimum”. Po starcie WUUCL gra dostała 
EWIE AU WOZWALIEUĆJ 
Wrz TLEECZ je lepszym, ale wtedy 
również zdarzają się jej Spr UIER 

Ostatnim zarzutem są pewne luki w fabule i jak nam 
się wydaje, błędy w narracji opowiadania. W jednej misji 
EUDALOCYCOYCOWN YCIE W KO CJA 
stety nie mamy pojęcia, którym statkiem! Użycie niewła- 
ściwego powoduje zakończenie misji. I tak metodą prób 










>TEROWANI 





i błędów musimy znaleźć odpowiedni. Po kilku takich 
próbach mieliśmy ochotę na deinstalację programu. Po- 
nadto odnosi się wrażenie, że ten kosmos dookoła nas 
jest taki malutki, nasze myśliwce śmigają między plane- 
tami w ciągu kilku minut! 
REL Sro o ry Zo 
ciągnięć, jest to gra, na którą nale- 
ży zwrócić uwagę. Zresztą 
przekonajcie się sami, gdyż 
demo tego programu 
znajduje się na naszej 
płycie CD. 


| PREMIERA... 





.... Już jest 
.. 69.00 zł 
WERSJA JĘZYKOWA Polska 
WYDAWCA 
DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET 


WYMAGANIA 


www.haegemonia.com 
PIII 600 MHz, 


.... 128 MB RAM, Karta graficzna 32 MB. 


Całkiem dobra i wciągająca 
strategia kosmiczna. Jeden z nielicznych 
ostatnio programów wartych zainstalowania. 

















| BETA 


Ze” „Gry Komputerowe” kibicują polskim pro- 





dukcjom. Jednak w przypadku gry „Polanie II” za- 
stanawialiśmy się czy w gatunku strategii czasu 


rzeczywistego, gdzie jest tak duża konkurencja, ta rodzi- 
ma gra ma jakąkolwiek szansę, aby zaistnieć. Szczególnie 
jeśli porównać ją do takich pozycji, jak: „Warcraft III”, czy 


„Settlers IV”. Na szczęście program „Po- 
lanie II”, który jest wprawdzie jeszcze 
w fazie produkcji, wypada już całkiem 
obiecująco. Oferuje nie tylko stojącą na 
bardzo wysokim poziomie, tadną opra- 
wę graficzną, ale przede wszystkim za- 
wiera jakże ciekawe pomysły, nieobec- 
ne w zachodnich produkcjach. No i nie 
można nie wspomnieć o swojskiej, sło- 
wiańskiej otoczce, gdzie krówki nazy- 
wają się Mućka czy Krasula, a postaci 
noszą imiona Dobromir czy Janko. 

W wersji beta, którą testowaliśmy moż- 
na było pograć w trzy tryby: kampanii, 
potyczki i multiplayer. O ile pierwsza 
część byłą raczej klasycznym RTSem, 
tak tu widać wyraźne zmiany, szczegó|- 


nie w trybie kampanii. Okazuje się, że pierwsza godzina 
z grą zamienia się w prawdziwego (no, troszkę uprosz- 
czonego) RPG, gdzie sterujemy jedną postacią, zabijamy 


TEST 





jąc ją od podstaw, będziemy mogli sprawdzić się na jed- 
nej z dwudziestu map zaprojektowanych do trybu Potycz- 
ka. Możemy w nim ustawić wiele parametrów rozgrywki, 
jak cel misji, początkowa ilość surowca 
(który, jakby ktoś nie wiedział, jest mle- 
ko), liczba przeciwników i poziom ich 
trudności, a także kilka mnie istotnych 
parametrów. Trochę zastrzeżeń mamy 
do struktury rozwoju budowanej wioski, 
bo nie każdy domyśli się, że trzeba wy- 
hodować więcej krów, aby móc zbudo- 
wać lepsze budynki. Zresztą, naszym 
zdaniem, autorzy zapędzili się trochę 
w [pg'owych elementach, gdyż nawet 
krowy awansują o kolejne poziomy 
i zwiększa im się poziom doświadcze- 
nia... Od żucia trawy... Fajnie pomyślano 
niektóre jednostki, jak choćby teściowe, 
których zadaniem jest zajmować wrogie 
budynki i poganiać wałkiem drwali, budu- 
jących zagrody (pracują wtedy dwa razy szybciej!). Licz- 
ba jednostek i budowli nie jest oszałamiająca (po około 
8), ale to w zasadzie wystarczy do komfortowej zabawy. 


I kwartał 2003 
.... Nieznana zł 

Polska 
TopWare 
.. TopWare 
INTERNET http://polanie2.topware.pl 
WYMAGANIA PIII 600 MHz, 

... 128 MB RAM, Karta graficzna 16 MB. 


























szczegółowa i utrzymuje klimat. Bardzo ładnie wygląda 
woda i lasy, ale nawet na mocnym sprzęcie, efekty te po- 
wodują lekkie przycięcia grafiki. Jeśli już przy wymaga- 
niach jesteśmy, to miejmy nadzieję, że do premiery auto- 
rzy obniżą je trochę. Co prawda minimum nie jest niczym 
zaskakującym, natomiast te optymalne, oscylują wokół 
procesora 1,8 GHz, karty GF4 lub Radeon9700 i 512 MB 

RAM! To, że autorzy 

i testujący gry redak- 

. torzy dysponują takim 

- sprzętem, jeszcze nie 

oznacza, że gracze 

' muszą płacić duże 

- pieniądze za rozbudo- 

- wę swojego sprzętu. 

Dobrze, koniec na- 

rzekania. Jak na razie 











Jeśli przyjrzymy się graficz- 
nej stronie gry, to trzeba przy- 
znać, że autorzy naprawdę się 


przeciwników, zbieramy doświadczenie i awansujemy postarali. Grafika jest ładna, „Polanie II”, to na- 

o kolejne poziomy. To nie wszystko, musimy rozmawiać ) prawdę fajnie zapo- 
z postaciami, wykonywać dla nich zadania, za co dostaje- j Ą wiadająca się gierka, 
my kolejne, potrzebne nam przedmioty, a to cały czas po- 7 która powinna zapewnić 


suwa fabułę naprzód. W testowanej wersji były tylko trzy 
misje, natomiast pełna gra oferować ma ich, aż dwadzie- 
ścia podzielonych na trzy kampanie. Autorzy zapowiadają 
też nowy, wieloosobowy tryb przygodowy (RPG), co na 
pewno wydłuży zabawę. Kiedy będziemy chcieli po 
prostu pokierować losami całej wioski, budu- 











sporo godzin dobrej zabawy. Na tym etapie produkcji nie 

jest pozbawiona wad, ale ma naprawdę duży potencjał, 

który z pewnością jeszcze się rozwinie. A znając tenden- 

cję firmy TopWare do niskim cen, będzie też posiadała 

świetny współczynnik jakości do ceny. Czekamy z nie- 
cierpliwością na peiną wersję. 
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| Prawda jest wszystkim czego się Obawiasz. 
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duszki, liczne zapadnie i pułapki, które przeszkadzają Fat- 
a) manowi w jego poszukiwaniach. 










FATMAN 
ADVENTURES 


Fatman to sympatyczny stworek, który dotart wresz- kMcz SU 
s 2 =: ; sa az Buy now 
cie do celu swojej podróży, a mianowicie do Zaginione- ; 
go Lasu. Czeka na niego jednak sporo pracy. W Zaginio- : 


STEROWANIE 


Kursory - ruchy Fatmana 
Space - kopanie 

X - następny przedmiot 
Z - użycie przedmiotu 


nielu ca me P 


cavej4 


1 - pistolet | nym Lesie musi odnaleźć wszystkie zagubio- 
2 - pułapka ne diamenty. „Fatman Adventures” to typowa 
3 - topata platformówka z barwną grafiką i wesołą mu- 


zyczką. Na gracza czekają niesympatyczne 





' WYMAGANIA: © Pentium 450MHz © 128MB RAM © DirectX 8.0 UWAGI: 2 poziomy 


GUNNER2 


„Gunner 2” to gra, w której zasiadamy przy ogrom- 
nych działach i prujemy ile wlezie do niszczycieli, bom- 
bowców, myśliwców, a nawet UFO! Gra należy do bar- 
dzo popularnego gatunku zręcznościówek, w których 





re trzeba jak najprędzej zestrzelić. Na uwagę zasługuje 
ładna, dopieszczona grafika, zarówno jeśli chodzi o ma- 
' szyny, tła, jak i efektowne wybuchy. Wszystko prezentu- 
' je się znakomicie. Na każdym etapie mamy nieograni- 
czoną ilość amunicji, co ułatwia zabawę i sprawia, że ad- 
renalina naprawdę buzuje. 


NI > 3.190 WAR JJ 


ESC - wyjście 
SPACE, LPM - strzał 
Myszka - sterowanie 
W - zmiana broni 

Pause - pauza 










wykazać musimy 
się jedynie precy- 
zją i szybkością. 
Etapów, przeciwni- 
ków i broni jest, co niemiara. Na niebie napotkamy Apa- 
che, Messerschmitty, SU-25 i wiele innych maszyn, któ- 












grywa dość sympatyczna muzyczka. Wersja shareware, 


G00B$S którą znajdziesz na naszym GD, oferuje 10 leveli, 


Goobsy to małe stworki z planety Stoompt, podobne  awpełnej wersji masz do dyspozycji 50 poziomów i do- 
nieco do popularnych Lemingów, ale nie są takie głupie. AU RRRSEYRZEZE datkowo edytor! 


Goobsy myślą, a my musimy im pomóc dotrzeć do ce- 
>TEROWANI 


Kursory - ruch Goobsa 








OTEDACRC TOGEE ORÓMA 
APATACEOMITRONGTRZATANY | 


"lu. Gra jest trochę podobna do „Sokobana”, bo chodzi 
! oto, aby w odpowiedni sposób poprzesuwać skrzynki, 
unikając przy tym laserów, dziur i tuneli. W danej chwi- 
li można sterować tylko jednym Goobsem. W tle przy- 





osunięć. Nie jest ta- 
zwładne... 


J 


DAY wał 


NAAMA AAA A 


Ę ż pr p 
wiele wskazuje na to, że zniknie także Ziemia. Gra polega k k | P p 
na odprowadzeniu planet (przedstawionych w formie ko- EJ KSH! : 
lorowych kul) na swoje prawidłowe położenie, przy wy- 


UWAGI: 30 dni 


TO BI 0 N THE R UN on ków -  atakże kopać. W dziury może czasowo tapać stworki, 
! EE l =) 1 ©. ) 5 lub wpadać w nie samemu. Gra jest koloro- 
Platformówka, w której sterujemy małym nygusem, = wa i nie wymaga wiele myślenia, choć 
Tobim, który musi pozbierać wszystkie rozrzucone na R m przydaje się refleks. 


planszy 

pączki. 

Rzecz ja- 

sna prze- 

szkadzają 

mu w tym 

/_ stworki, licznie zgromadzone na wszystkich etapach. 

Tobi może chodzić po drabinach, spadać z wysokości, 





0 tej rewelacyjnej gr 
SWO OUCEZYZH 
jej komputerowa NEA 
nie pojawi. WOEISWĄ 
potwierdzenie tych i 
RAZU UKR 
zapewnienie, że fi 
WEMICCUWOCC 

Vice City” z Play: 

Gra pojawi się wósaiodj 


ACE C 


a „Ace Of Angles” nale 


ręcznościowe zdecydowanie 

ustępują tym symulacyjnym. 
CEO WCICU 

PIOOYCUE około 20 jednostek la- 


ą LZS 
a LUDU ostatnio gatunku symulacji 
i kosmicznych, WDOWHRZELE 


we, wyrzutnie rakiet protonowych itd. 


Całość jest tworzona głównie z myślą 


Wojny, w którą wplątało się osiem ras. 
Teraz po kilku latach trwania konfliktu, 
nie widać, aby istniała jakaś możliwość 
na jego pokojowe zakończenie. Zada- 


2003 roku. ających z UNE możliwością 
montowania różnych sprzętów bo- 


owych, jak: działa jonowe, lasero- 


niem gracza będzie oczywiście prze- 

chylenie szali zwycięstwa na stronę re- 

prezentowanej przez siebie rasy. Co cie- 

IOZNEWWEOTOSEOEWWOC EA 

| Ga LYAW menty RPG, gdyż w trakcie kosmicz- 

ac j nych walk nasz pilot będzie zdobywał 
doświadczenie. 


> Gdyby ta informa 


_ 0 rozgrywce w sieci, ale pro- 
 ducenci zapewniają, że stwo- 
'rzą interesujący tryb roz- 
KNEW OCNZZNI 
_ gracza. Jeżeli chodzi o fabu- 
_ łę, to nie jest ona jakoś 
_ szczególnie innowacyjna. 
| Wznanym ludziom wszech- 
_ świecie doszło do Wielkiej 


OOBE di 
AIMESUSNYTC WE 
DZANIA 
będą ostatnimi planow: 
godówkami. Jego zdan 
czy później, SC 
land 5”, a także „Gri 
- 2”. Naoficjalną zapow 
jeszcze jednak trochę | 


AMERICAN MCGEES OZ === 
BATTLEFIELD 1942: 
THE ROAD TO ROME 





CALLI SG N: CHARI LE EG 
Neverwinter Nights. 
Po trzech i pół miesiąca tworze- 
s ak > : . : _ nia, BioWare Live Team zakończył 
- 2 harile”, to [OE WOCA formacji o „Callisgn: Chari- ę ' | pracę nad pierwszą częścią mo- 
" na gra akcji, tworzona przez naszych le”, prace nad nim trwały po- ś 2 ANNOTWNGALNSSN 
południowych sąsiadów - Słowaków. nad 3 lata, ale szczęśliwie _ . s A> tytułem „The Witch's Wake: The 


ROA A > | Fields of Battle”. Moduł ten oferu- 
zbliżają się do końca. Akcja ONET 


e Producent: gry toczyć się będzie wtrak- $ |] - rozgrywki. Przeznaczony jest dla 
Outsider Development cie wojny w Wietnamie w la- (7-2 ę _ bohaterów od co najmniej 10 po- 
tach 1964-1975. Gra zaofe- © > h ziomu doświadczenia. W produk- 

ruje nam możliwość pelnego —_/. j 
dowodzenia oddziałem Zielo- ; 3 * A | : 
Oj, zanaszą południową granicą spo- 6 : ' ł 5 | N4 Komputerowe Safari 


© Premiera: Maj 2003 _ cji znajdują się już kolejne części 


_ tego MOD'a. 


ro się dzieje: „Operation: Flashpoint", Św | (ŻE z y — Firma Super-X Studios przedstawi- 
„HiddenaDangerous”, _ „Vietcong”. : BRA Eon p. yeke 
A kiedy zobaczymy Słynną z zapowiedzi | AA „R R jaaa -peojd 
WCKIOJKOADONEWZNCAWCGHJEHNN | ka Goin 33 charakteryzujących tego produ- 
©-| oraz innymi cechami godnymi +3 centa. Akcja „Wild Earth" będzie 
( prawdziwego przywódcy. Stanie ,, umiejscowiona w Afryce. Gracz 
- | przed nami caly ogrom misji do A sę ry oweacdilik wą 
| wypełniania, o różnych założe- STWBNALOJUEWEKE 
niach. Żołnierzy oczywiście bę- _" Produkt charakteryzować się ma 
dziemy mogli uzbrajać w najnow- A niezwykle realistycznymi anima- 

nych Beretów. Zadaniem gra- sze zdobycze ówczesnej techniki. Do ZE 
' cza będzie kierowanie grupą naszej dyspozycji, oprócz wielu rodza- i Austin Powers na PC 
_ żołnierzy, wykazując się przy jów broni, granatów, min, rakiet, zosta- | Po pierwszych informacjach jakie 
|/ tym strategicznym myśleniem, ną także oddane samoloty, helikoptery usłyszeliśmy o tym pomyśle sądzi- 
| SWEWDYZEWCTGENEWOCZNEZWA Z ENEWNCNZ WE obydwa w Abo 


A ; LJ U UA 
stojące na drodze przeszkody czas tego konfliktu. Apdyeta diana = GAR j 








Wirtualna Polska 
www.wp.pl 


gry.wp.pl 


NOWE SZATY IMPERIUM 


SPRAWDŹ NAS 


www.gry.wp.pl 















































okazało się, że jest inaczej. Firma 
Global Star Software ogłosiła, że 
jej najnowszy produkt będzie pin- 
ballem. Producent, Wildfire Stu- 
dios uzyskał pozwolenie od New 
Line Cinema na wykorzystanie 
w grze postaci z filmu i tak, w „Au- 
stin Powers Pinball” zobaczymy Dr. 
Evila, Vanesse Kensington, Felicity 
Shagwell, Fata Bastarda, Mini-Me 
IWIENEDU LR 





Simon The 
Sorcerer 3D PL 

ze Stuhrem 

FE Goiębiewskim! 

* Firma CD Projekt poinformowała, 
że w nagraniach do polskiej wersji 
językowej Simon The Sorcerer 3D 
wezmą udział dwaj znani polscy 
aktorzy - Maciej Stuhr ('Fuks', 
'Chtopaki nie płaczą, 'Poranek Ko- 
jota') oraz Henryk Gołębiewski 
(' Stawiam Na Tolka Banana', 'Diug', 
'Edie'). Simon 3D, gra przygodowa, 
której głównym atutem ma być za- 
bawna fabuła i naszpikowane hu- 
morem teksty, ma szansę zdetroni- 
zować dotychczasowego króla 'roz- 
rywkowych' przygodówek - grę 
Larry 7. Wkrótce zaczną się pierw- 
sze nagrania w studio. Firma CD 
Projekt już w styczniu 2003 opubli- 
kuje pierwsze próbki dźwiękowe 
z polskiejwersji Simon The Sorce- 
rer 3D. Więcej informacji na temat 
Simona 3D PL już wkrótce! 
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e Dystrybutor: 
CD Projekt 


- © Producent: 
Phantagram Interactive 
e Premiera: kwiecień 2003 


Oto gra, która przyciągnie do kompu- 


miłośników sporów żużlo- 


DWAY GRAND 


- wych, a tych w Polsce 


jest wielu. 

„EIM Speedway Grand 
OAWCIANJS CENNE 
cją prosto z firmy Te- 
chland (twórców gry 
„Chrome ciągle czekają- 
cej na swą premierę). Co 
ciekawego będzie miał 
nam do zaoferowania ten 
tytuf? Szczegółową, trój- 


e Premiera: Marzec 2003 


wymiarową 
obecność najnowszych 


grafikę, 


efektów graficznych. 
nowoczesną grę sportową przystało, 
realistyczną fizykę motocykli, opraco- 
waną przy udziale zawodników i spe- 
cjalistów od wyścigów na żużlu. 'FIM 
Speedway Grand Prix' będzie pierwszą 
w pełni licencjonowaną grą żużlową!! 
W programie pojawią się wszystkie li- 
czące się marki i nazwiska. Wystąpią 
między innymi tacy mistrzowie, jak: 
Rickardsson, Gollob, Crump, Sullivan, 





e Producent: 


Techland 
e Premiera: | kwartał 2003 





Adams, Hamill, Karlsson, Ułamek i Ce- 
gielski. Zawody będą rozgrywane na 
prawdziwych torach Speedway Grand 
ALWE Zole cyl LILA 
Praga i Chorzów. Za komentarz w 'FIM 
Speedway Grand Prix' odpowiadał bę- 
dzie znany polski komentator żużlowy, 
Tomasz Lorek. 
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SYSTEM 









Bezpieczniej być 
nie może! 








Oprogramowanie antywirusowe 


RUNAW. AV: THE ROAD ADVENTURE Kaspersky Anti-Virus zapewnia: 


v ochronę antywirusową dla 
wszystkich popularnych systemów 
operacyjnych 

V najwyższy na świecie poziom 
wykrywalności wirusów 

V najnowsze technologie 
antywirusowe 


V codzienne uaktualnienia 
antywirusowych baz danych 

v zaawansowane moduły 
zarządzania systemem ochrony 


V skuteczną ochronę poczty 
elektronicznej 





Vv nowoczesny interfejs 
użytkownika 


V blokadę wszystkich dróg 
rozprzestrzeniania się wirusów 

V ochronę archiwów i plików 
spakowanych 


V automatyczne, bardzo skuteczne 
leczenie zarażonych obiektów 


v profesjonalne wsparcie 
techniczne 


Wersje sieciowe Kaspersky Anti-Virus 
zapewniają kompleksową ochronę 
„ sieci komputerowych. 


www.kaspersky.pl infoQ©Qkaspersky.pl 


IKAJPZRJKY=S 
Kaspersky Lab Polska Sp. zo.o. 
Al. Jana Pawła Il 56/58 
42-200 Częstochowa 


tel. (34) 366 80 54, 366 84 43, 361 18 07 
tel./fax (34) 368 18 14, 368 18 15 
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Do każdego numeru dołączona jest piyta o pojemności 4,4 GB z niewiarygodnie dużym zbiorem 
kampanii, map, scenariuszy, dodatków do gier, programów narzędziowych, driverów, patchy, 
dem, gier. Takiej okazji nie można przepuścić! Jeśli jesteś posiadaczem „Gier Komputerowych” 
z CD, a jesteś zainteresowany Edycją DVD, możesz zakupić ją w cenie promocyjnej 10 zł. W tym 
wypadku należy przesłać na adres redakcji (Gry Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6) 
przekazem pocztowym 10 zł, a na odwrocie blankietu pocztowego (w miejscu na koresponden- 
cję) należy jeszcze raz podać adres i koniecznie nakleić „Kupon Rabatowy” widoczny w rogu tej 
strony. Normalna cena Edycji DVD w sprzedaży wysytkowej wynosi 12 zł + 2 zł koszty przesyłki. 


UWAGA! Możesz jeszcze kupić Gry Komputerowe DVD z pełną grą MDK PL. 
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EDYCJA DVD 























KI ” 
WILSONA CY="a 
dni dostatku 


i dobrobytu dla osad górni- 
czych znajdujących się w tym 
miejscu, należą już do przeszłości. Kie- 
dyś otoczeni przez nieprzenikalną, magicz- 

ną barierę, górnicy mogli żądać od imperium 
wszystkiego, co dusza zapragnęla. Teraz pozostała 


PREMIERA ............................ 12 Marzec Ę ź 
.99.90 zł PĄ3 2 0 B= 4 ; kowa. Trzeba po- 


zbyć się schematów ze 
Oc E( ANNA 
OOWWYCCNOATCZWCCWA 


WERSJA JĘZYKOWA — .... .... Polska 
WYDAWCA _.....................-.1.1:1-... JoWood 
DYSTRYBUCJA PL.................. CD Projekt 
INTERNET .................. www.gothic2.com 
WYMAGANIA —.................... PIII 500 MHz, 

Aiwó IE RR AOO 128 MB RAM. 






















_0 100%!!! Tym razem zwiedzać będzie 
(ay jj nie tylko górniczą dolinę Khorinis a całą 
ICB Gdy stało się to w końcu możliwe, zapanował cha-  Myrtanię. Oczywiście wraz z powiększe- 
os. Większość mieszkańców doliny uciekła w góry, niem eksplorowanego terenu 
spora część spokojnie wróciła do swoich domów. Nie- 
stety niektórzy postanowili dokonać zemsty na im- 
perium, za lata utracone w magicznym więzieniu. Za* 
częli napadać na okoliczne osady, rabować karawany, 
mordować imperialnych urzędników. W tym bałaganie 
LASY) zapomnieli o tym, że zło jest trudne do poko- 
nania i zazwyczaj wraca tą lub inną postacią. Tak 
też jest i w tym wypadku. Wydaje się, że tym razem 
zagłada Królestwa Myrtanii jest nieunikniona. Ale zaraz, zwiększa się liczba 
co stało się z tym tajemni bohaterem? Może po- _ bohaterów nięzależ- 


nownie ruszy on do walki z siłami ciemności? BRL d Ura) 
KEP SES OWC CENCA e 
LE * A ! ZAC 


ATCZENAEKEUCE 
nie funkcjonować w tym 
__ świecie. Drapieżniki będą 
_ polować na roślinożer- 
ców, inteligentne potwory 
| będą napadać na osady 
ludzkie, jak tylko głód im 
w oczy zajrzy. Wszystkie 
te informację głoszą na- 
SOMAN 
"| Niedługo się o tym prze- 
R „== JJ konamy. Niemiecka pre- 

* | pa (3 _ miera programu odbyła 
METRZE" Się już w grudniu, na polską 
a rzecz najważniejszą. premierę poczekamy do marca 2003. 
wie niezależni będą żyli ' 













SZW AU0e! 
TOOANAL CZ 
* rakcję. Każdy, ze 










pularność 
niezwykle 
dobremu 
YACH 


Bo to właśnie za- 
- chowanie bohate- 
OWCZE ZYCH LWS 
tym, co w „Gothic 
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mieli swoje cele i marzenia. * 
iEOENCEACIA 
AZOTU EH 
TETGENCZZNOESE 
więc jeśli ciągle NA PIC 
niali swoje nastawienie wo- - 
0 go bo era p 
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budzić już takie emocje, jak kiedyś. Powstają = . i żć © PREMIERA ........... III kwartat 2003 R 


S;: U U „Unreal”, ULA PM Śp. > " A 





kolejne gry korzystające z tej technologii. Naj- | 3 
nowszą będzie program o sugestywnym tytule „Deva- Nissan I. NIEZTEIA 
station”. Z pierwszych większych informacji o tym ty- zdeterminowanych szaleńców, która postanowiła pod- WERSJA JĘZYKOWA —_................ Polska H 
tule, wiemy, że nie będzie to pełna kolorowych wybu- _ jąć walkę z największą korporacją, a mianowicie Gra- WYDAWCA............. ARUSH Entertainment gp 
chów i efektów specjalnych strzelanka w stylu „Unreal  thius Co. I właśnie w szeregi tego oddziału trafiasz Ty. DYSTRYBUCJA PL -.......................... s 
Tournament 2003”. Jej klimat będzie mroczny, można _ W początkowych etapach nasza sytuacja nie będzie | INTERNET .... www.devastationgame.com PI 
powiedzieć, wręcz przygnębiający. Akcja umiejsco- szczególnie dobra, gdyż ludzie ze slumsów właściwie ą j WYMAGANIA _.................... PIII 500 MHz 
wiona jest w odległej przyszłości, która została zdomi- nie dysponują żadną zaawansowaną technologią. Do- .... 128 MB RAM, Karta graficzna 32 MB. 
nowana przez gigantyczne korporacje. Tylko ich pra- piero na późniejszych etapach w nasze ręce wpadnie | 
cownicy mają prawo do świeżej wody, światła sło- AWZ OEGNEZEWANCO RAMA Ę 


necznego i czystego powietrza. Reszta ludzkości z0- dzajów broni. Ale to nie broń będzie najsilniejszym 
stała stłoczona w gigantycznych slumsach, gdzie we- atutem tego programu. Na oznacza? Otóż, będziemy mogli spalić ściankę działo- 
getuje bez większych na- : pierwszy rzut oka mo- wą pomiędzy pomieszczeniami, strzelać przez drzwi 
dziei na zmianę swojej 4 3 że się wydawać, że (tylko w przypadku, jeśli będą drewniane, strzał w me- 
egzystencji. Jed- __ mroczne, wąskie  talowe, może zakończyć się naszym zgonem). Ucieka- 


















nak w pew- ulice siumsów _ jąc przed serią z „kałacha”, nie będzie się można 
ZUCH > czy też kory- _ schować za kartonowym pudełkiem, gdyż rozpryśnie 
LEGIT USK : arze korpo- _ Się ono w drobny mak. Ale to jeszcze nie wszystkie 
jawia się | ICH MI zmiany, jakie uzyskamy dzięki tej nowej technologi. 
(ATE! _ budynków, Wyobraźcie sobie, że wszystkie pozostałości po walce 


nie będą mo- (ciała, fragmenty gruzu ze ścian czy rozbite szkło) nie 
ZUWAWASCIU będą znikały! Będziemy mogli barykadować drzwi, za- 
wykorzystać słaniać okna (by nikt nie wrzucił przez nie granatu). 
SWO CEENECAWIZ EEE KAC OSA CY ZALE WLEWNZZGWILCH 
- daje im engine wystarczy, że usłyszymy odgłos kroków po rozsypa- 


„” AUC Nic bardziej _ nym przez nas szkle. Czegoś takiego dotychczas nie 
pozna Z Zastosowano było jeszcze w żadnej grze! Z pewnością zainteresuje 
w tym programie tzw. Karma Ma- Was również fakt, że o ile pierwsze misje w „Devasta- 
thEngine, który w znacznym tion” będą przypominały standardową strzelankę, to 


stopniu zwiększa możliwości w miarę awansowania w hierarchii partyzantów, pod 
interakcji z otoczeniem. Bę- Twoje rozkazy będą trafiali kolejni żołnierze. W końco- 
dzie to z pewnością całko- _ wych misjach będzie można dowodzić oddziałem 
wity przełom w grach ak- stworzonym z ośmiu osób. Istotne jest również to, że 
cji. Jak zapowiadają twór- każdy z nich będzie posiadał wiasna osobowość 
cy, ponad 90% obiektów i umiejętności. Oj, będzie się działo, również w sieci, 
w grze będzie posiadało gdyż twórcy „Devastation” zapowiadają, że zastosują 
rzeczywiste współczynni- rewelacyjny tryb multiplayer. 
ki dotyczące wagi czy 0 tym, czy są to tylko czcze przechwałki, przekona- 
też wytrzymałości. Co to my się dopiero po premierze, czyli Gdów koniec roku... 





>, KONKURS 
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Zadanie konkursowe 
Podaj petne tytuty dwóch poprzednich części 
gry Morrowind. 















Do wygrania 
| 5 sztuk gry Morrowind. 


Na odpowiedzi czekamy do momentu ukazania 
się następnego numeru Gier Komputerowych. 
Prosimy przesyłać je na adres: 

Gry Komputerowe, Ul. Marsa 6, 
04-202 Warszawa 


IE odpo Ja] RAE do momentu ukazania 
SPLCSG! EU ULE Gier GL j 





Szą się olbrzymią popularnością wśród amato- 

rów gier tego gatunku. Znakomitym przykła- 
dem takich właśnie produkcji są znane chyba 
wszystkim miłośnikom wirtualnych lotów, wydawane 
rokrocznie gry z serii „Flight Simulator". Są to symu- 
latory lotu, w których możemy zasiąść za sterami 
każdego z wielu oferowanych przez program typów 
samolotów cywilnych, począwszy od Cesny, poprzez 
luksusowe, małe samoloty odrzutowe, a na wielkich, 
liniowych Boeingach kończąc. 

Inną równie dobrą, jednak cieszącą się znacznie 
krótszą tradycją jako seria wydawnicza, jest „Combat 
Flight Simulator". Cykl gier osadzonych w realiach Il 
wojny światowej i towłaśnie najnowszej gry z tej se- 
rii, dotyczy ten tekst. 

„Combat Flight Simulator 3” oferuje szereg różno- 
rodnych typów rozgrywki, oraz dużą ilość wojskowych 
samolotów używanych w czasie wojny przez obie stro- 
ny konfliktu. Głównym trybem gry jest kampa- 

nia. Rozpoczynamy jako początkują- 

SAONA NW 


ARE lotnicze Microsoftu od wielu lat cie- 


wietrznych. I tak, po wyborze narodowości 
WOTA NWEO CUZCO TON CYNY) 


PREMIERA _.................1-1.--1--1---- Już jest 

do A ENEA z: 169.00 zł 
WERSJA JĘZYKOWA .. .. Angielska $ 
WYDAWCA i 

DYSTRYBUCJA PL.............. APN Promise 
INTERNET ...... http://www.cfsinsider.com $ 
WYMAGANIA ....................... PII 400 MHz, £ 
A: 64 MB RAM, Win XP - 128 MB RAM, $ 
KRES 8 Karta graficzna 16MB. $ 






KELGWELCUIELICH 
duża ilość samolotów, realizm. 


MINUSY 







Wymagania; utrudnione 
sterowanie klawiaturą 
(bez joysticka, ani rusz). 


RE 











— punkty zdrowia. 


Gra oferuje również tryb szybkich walk. Możemy tu 
odbyć swobodny lot, przeprowadzić po- 
JEZ 


doświadczenia (w skali od 1 do 5, przy czym im bę- 
dziemy młodsi tym poziom będzie mniejszy), przejdzie- 
my do wyboru kariery. Możemy ją poprowadzić jako 
pilot myśliwca lub bombowca. Od tej pory czekać nas 
będzie szereg misji polegających na walkach z wrogimi 
maszynami, eskortowaniu alianckich samolotów, bom- 
bardowaniu wrogich obiektów (uczy Ło 
równo na terenie Niemiec jaki innych państw 

Europy zachodniej. 


j M 


Full detale i rozdzielczość. Gra wygląda ładnie, ale 
| skacze na P4 - 2GHz z 256 RAM + GForce 4 MX 440. 





Obniżone detale i rozdzielczość (do 1024x768). 
Teraz chodzi niemalże płynnie, jednak wygląda 
znacznie gorzej. 





Wraz z rozwojem fa- 
buły będziemy otrzymywać 

medale, awansować i zdobywać punkty, 
za które rozwiniemy takie cechy jak: pole WUJ > 
odporność na efekty przeciążenia DZE 


walkę pomiędzy my- 
DJ zaatakować 
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squito, Spitfire'y, Vampire'y, P-38, P-51, Messer- 
_ schmitty, Dorniery, Junkersy i wiele, wiele innych. 
UZ EWOSYLYCSACTCZANA IA 
multiplayer. Tryb ten oferuje nam naprawdę. 
przednią zabawę, ponieważ grając ze znajo- 









h - mymi możemy wcielić się w pilota, strzelca 
pokładowego, bądź też zasiąść na stanowi. 

sku bombardiera. 
Paz „Combat Flight Simulator 3" jest bar- 


Mk __ dze dobrym programem. Zarówno cie- 
kawy, cieszący o dużą UWNEUOSAE 


na grafika gry, oe go na wysokiej sp 
KE symulatorów lotu. 


" cy wad. Jedną z nich są Kia 
UA Aby pogubi przy Ag 


ot) 2) maszyn za po-- 
i Poi stają się nad 


| i skonałą awionikę samolotów z tam- mieniem, możemy Wam 
tych czasów. Najlepiej posiadać joystick, wtedy sytuacja p CSI 
wygląda o wiele lepiej. Z drugiej zaś strony, jeśli jeste- 
ście szczęśliwymi posiadaczami joysticka i kombajnu lacji w 





j - Amerykańscy chłopcy zbytnio zagrzali się do 
j wykonania zadania... 


Podobnie jak w innych współczesnych symułato- 
rach, obiekty naziemne nadal ostro odcinają się 
od rozmytego tła. Kiszka. 


WIUDIOWNAUE 
UO 


yścigi pojazdów należą chyba do jednej z naj- 
starszych kategorii gier komputerowych. Od 


zarania komputerowych dziejów, co roku poja- 
wia się kilka programów, które budzą w nas demony 
prędkości. A czy pamiętacie jeszcze „Pole Position”? 
Dwie kreski symbolizujące tor wyścigowy:), a ileż to go- 
dzin spędzało się przed komputerem, aby bijć kolejne re- 
kordy toru. Teraz, żeby zaistnieć na rynku wyścigów 
komputerowych, to już nie wystarczy. Nasza wyobraźnia 
może odpocząć, gdyż jest wspierana przez hyperreali- 
styczną grafikę. Dobrym tego przykładem jest jedna 
z najnowszych gier wyścigowych „Total Immersion Ra- 
cing”. Jest to kolejna próba przeniesienia wyścigów kla- 
sy GT na ekrany naszych komputerów. Za produkcję tej 
gry odpowiada zespół programistów z firmy Razorworks. 
Do tej pory nie mieli oni do czynienia z wyścigami samo- 


Bez dwóch zdań, grafika tego programu stoi na bardzo wy- 
sokim poziomie. Samochody i trasy przejazdów są przedsta- 
wione z niesamowitą ilością szczegółów. 


q" 


a 


ez > 


Gorzej sprawa się ma z ich zachowaniem. Sprawia 
to wszystko wrażenie prostej gry zręcznościowej. 


chodowymi. Tworzyli natomiast interesujące symulacje 
z doskonałą grafiką, wystarczy wspomnieć „Enemy En- 
gaged”, czy też „Apache Havoc”. Ten brak doświadcze- 
nia w grach wyścigowych daje się niestety zauważyć. 
Zacznijmy jednak od plusów. Wielką zaletą tej nowej 


| gry są głównie znakomite efekty graficzne i dźwiękowe. 
| Na uznanie zasługuje jednak zachowanie komputerowych 
«- kierowców. Ich sztuczna inteligencja zostata zaprojekto- 


wana tak, by każdy z nich na torze zachowywał się od- 
miennie, miał inną strategię jazdy i inaczej reagow 
aktualną sytuację. Co ciekawe, komputerowi przeciwnicy 


TOTAL IMMERSION RACING” 


DEMAND INTELLIGENT RACING 





poznają i zapamiętują nasz styl jazdy starając się wyko- 
nasze słabe strony! 

last wiele do życzenia pozostawia zachowanie 

na torze. Co tu ukrywać, fizyka jazdy została 


kromeg 


"EKRAN GRY 


1 - Deska rozdzielcza 
2 - Lusterko wsteczne 
3 - Informacje o torze 

4 - Ilość okrążeń 








skopana. Daleko jej do takiej realności, z jaką mieliśmy 
do czynienia chociażby w „NASCAR Racings”. 

Gra oferuje nam możliwość uczestniczenia w karie- 4 
rze kierowcy rajdowego, począwszy od zawodów roz- OZ YI 
grywanych na samochodach klas niższych, a skoń- , 
czywszy na maszynach będących koszmarem każdego macje o wszystkich detalach wyścigu np. pogodzie, 
ekologa, czyli pojazdach typu GTR (McLarren, BMW temperaturze. Oczywiście jak przystało na nowoczesną 
M3 i Mercedes CLK). Wyścigi toczą się na ponad dwu- grę wyścigową posiadamy również całkowitą swobodę 
dziestu zróżnicowanych trasach, każda z pieczołowicie w ingerowanie w konstrukcję naszego pojazdu. Może- 
oddanymi, rzeczywistymi szczegółami. Ścigać może- my zmieniać hamulce, opony, amortyzatory, itd. 
my się na takich torach, jak: Monza, Sebring, Hocken- 
heim. Przed każdym wyścigiem gracz otrzymuje infor- 














Szkoda tylko, że przy tej mnogości informacji i nakta- 
i 5 dów pracy w sztuczną inteligencję, jazda daleko odbiega 

PREMIERA .... .. Styczeń | ; ć od rzeczywistości. W sumie otrzymujemy grę zręczno- 

ai BR. we ROWE 99.00 zł | zk : ściową z bogatymi opcjami symulacji, które niewiele 
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INTERNET tyn RR PY KSYWA cytować się tym raczej nie da. Jeśli chcecie przekonać 

ss www.totalimmersionracing.com się, czy Wasze odczucia będą podobne, sięgnijcie po de- 
GANIA Sai PIII 450 MHz, ! mo tego programu, które zamieściliśmy na płycie CD. 
ARR SR ENY KE 128 MB RAM. a 


u tan s wic izka cc 


) oomacmad Doskonała grafika, zachowania 


komputerowych kierowców. 
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WERDYKT Bardziej gra zręcznościowa 


niż symulacja wyścigów. Dobra na nudne 
wieczory ale szybko się wam znudzi. 





OCENA 


ZBIOROWA 4 


FH, 


























i | 
nią atomową? To tylko kilka Z dylematów, które bę- 
| dziemy musieli rozstrzygnąć w trakcie gry. 
' Początkowo gra może się wydawać prosta, niż jej 
poprzedniczki, bo nie usprawniamy już tak SZCZEgÓ- , 
 łowo prowincji, nie dbamy o wiarę naszych podda- 
nych. System handlu światowego wygląda na mniej - | 
' urozmaicony, opcje polityczne także wyglądają, jak 
_ ubogi krewny. Ale z godziny na godzinę z gry wyła- 
_niają się drobne szczegóły, które w niesamowity spo- 
| sób przykuwają nas do komputera np.: państwa de- 
mokratyczne nie mogą sobie, ot tak, po prostu wy- 
woływać wojny, ale możemy skłonić obywateli, żeby 
sami o nią prosili. Wystarczy tylko odpowiednio ob- 
sadzić stanowiska rządowe, a nasi niczego nie po- 
dejrzewający obywatele, sami poproszą by poprowa- 
dzić ich na rzeź. Dzięki grze zrozumieliśmy, dlaczego 
Niemcy nie zainwestowali odpowiednich nakładów 
w odkrywanie tajemnic 
broni atomowej. 






b nie przekonamy się 
skórze, ale dzięki grze „He- 
"arts of Iron” możemy ten pomysł (uderzenie na 
ZSRR) i inne błysk znie zrealizować. 
Jest to strategia czasu rzeczywistego z akcją 
sadzoną w w realiach Il wojny światowej. Ze- 

zie mający już na 

„Europa Universa- 
as zdziwić rozwiązar 
apa obejmuje cały Świat, 
ołowicie podzielony na pro- 
Każdy z nich posiada 
jstowienie, 





"łu można mówić o długiej i wciągającej grze? Nie 
martwcie się, problem został w bardzo prozaiczny 
sposób rozwiązany. W „Europa Universalis” podsta- 
wową jednostką czasu był dzień, a w „Hearts of 
iron” jest nią zaledwie jedna godzina. 

Przejmujemy rolę jednego z przywódców i rusza- 
my by dzielnie zmieniać historię. O tak, bo właśnie 


of Iron" pozwala na przejęcie kontroli ) 
mocarstw wyłaniających się ze zglisz- 











zy się w latach 1936 - 
r firmy Paradox zdziwią 
osiernie, że tylko dwanaście lat, bo „Europa 
okres działań obejmował aż 400! Jak 





możliwość zmiany biegu historii jest jednym z naj- 
mocniejszych elementów tej gry. Cziowieka, aż korci 
by np.: stworzyć sojusz japońsko-angielski i ruszyć 
na połączone siły koalicji niemiecko-rosyjskiej. 

A może by tak będąc przywódcą Francji wesprzeć 
powstanie w Hiszpanii, aby dzięki temu zapewnić so- 
bie przychylność (bądź, jeśli się ono nie powiedzie), 


O wiele łatwiej było re- 
alizować badania, które 
przynosiły bezpośredni skutek 
(lepsze silniki czy pancerze), niż in- 
westować w technologię, w której istotny 
jest odległy efekt końcowy. 









Podstawą ekonomii w „Heart of Iron” są cztery 
„surowce: węgiel, stal, ropa i guma. Bez statych do- 
| staw tych materiatów możemy raczej zapomnieć 

* o budowaniu potęgi militarnej czy naukowej. Su- 
rowce zdobywamy zajmując prowincje, w których 

| dany surowiec jest wytwarzany lub też po prostu 

| kupujemy go na giełdzie światowej. Gdy już zapew- 
* nimy dostawy do naszych fabryk, warto zająć się 

| badaniami naukowymi. W trakcie gry możemy do- 
| konać ponad 500 różnych odkryć, a każde z nich 
w jakiś sposób wpływa na naszą gospodarkę lub 
też umiejętności bojowe. 

System walki w „Hearts of Iron” jest o wiele bar- 
dziej zaawansowany niż w „Europa Universalis”. 
Tam po prostu oddział przemieszczał się do innej 
_ prowincji, gdzie ścierał się bez naszego udziału 
/ z wrogiem. W Hearts of Iron będzie mimo wszystko 






















Inteligencja komputerowego przeciwnika, czasem zawodzi. 
Jest dopiero maj 1942. a my już podbiliśmy prawie całą 
Azję. Do końca 1944 będę już w Nowym Jorku. 


podobnie (nadal n 
udziału w potyczce), ale wp 
w znaczący sposób podnos: 
pierwsze, możemy planować p 
nostki w określonym czasie, co pozwoli nam na 
drobiazgowe zgranie większych operacji wojsko- 
wych (podciągamy pod granicę z wrogiem nasze 
oddziały i planujemy, że np. o 23-ej ruszą nasi spa- 
dochroniarze, a o 24-ej rozpoczynamy Serię nalo- 
tów bombowych, by wreszcie o 6-ej rano uderzyły 
nasze armie pancerne). Szkoda tylko, że Szwedzi 
zajmujący się produkcją gry, okazali się za bardzo 
uczciwi. Nie można bowiem za- 

atakować kraju bez wcze- 

śniejszego wywołania 

wojny. Nie jest to 
oczywiście 


a w tym samym c 
nie znajdują się naszi 
istnieje duża szansa, że px 
prostu one znikną. Na 
szczęście firma Paradox 
pracuje już nad kolejnymi 
łatkami do tej gry. Możecie 
być pewni, że polska edycja 
tej gry z pewnością bę- 
dzie wolna o większo- 
ści błędów. Pozostaje 
tylko cierpliwie czekać, 
gdyż premierę polskiej 
wersji gry zaplanowano 
na styczeń. 


PREMIERA 


WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 
DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET www.paradoxplaza.com 
WYMAGANIA PII 350 MHz, 
32 MB RAM, Karta graficzna 8MB. 


CD Projekt | 


NSZ akcji, możliwość PA 
zmian w historii wirtualnej Ziemi. 


MINUSY 


WERDYKT 
Po raz kolejny Paradox 
udowadnia, że potrafi robić doskonałe gry. 


OCENA ZBIOROWA (777% 


Wszystkie kolory od: 
19,00 PLN 


NADEŁNIACZE 


CANON - 


HP" =, 


Czarny od: 17, 00 PLN 
Kolor od: 25, 00 PLN 


PAPIERY 


FOTO MATOWE 
Wodoodporne od: 7,00 PLN 


FOTO BŁYSZCZĄCE 


Gładki od: £5,00 LN 
wa Poo od: 45,00 | 


Etykiety CD pm 8,00 PLN 
Etykiety A-4 od: 9,00 PLN 


Papier od: 20,00 PLN 
Transferowy 


Kartony i papiery 
Ozdobne od: 7,00 PLN 














odobno postęp jest warunkiem sukcesu... „gy ez z w EA ii 
FE Czy jednak na pewno tyczy się to wszystkie- Oto w jaki sposób Talibowie niszczą bezcenne 

go? Czy można bowiem mówić o sukcesie, Z LOLUTLUTSAA SEE 
gdy postęp jest niewielki, a pociąga za sobą wielkie AB 4 
koszty? Niewątpliwie na wielkie koszty będzie nara- 
żony ten, kto będzie starał się pograć w „UT2003” 
w komfortowych warunkach. Ktoś mógłby zapytać, 
czemu zaczynamy recenzję od tak „smutnego” 
i jednocześnie stawiającego grę w ztym świetle 
sformułowania? Cóż, będziemy szczerzy, „Unreal 
Tournament 2003” z pewnością rozczaruje wielu 
graczy. Dlaczego? Podobnie jak doskonale znany 
„Quake Ill: Arena” oraz swój poprzednik, „UT2003” 
jest z założenia grą dla wielu graczy. W związku 
z tym posiada 
ona szereg 
cech, które i 
w większym i. 5 M Be iącznie o to, żeby być lep-  jektowanie kilkunastu poziomów i stworzenie nawet 
lub mniejszym y , : > > szym od przeciwnika lub/i _ jakiejś głupawej opowiastki nie wymagało chyba od 
stopniu — |. j 84 jego drużyny. Powiecie, twórców wielkiego zachodu. A tak mamy tylko ja- 
„utrudniają” — SAW Se czemu oni się czepiają, to  kąś ligę, w której drużyny biorą udział w kilku kon- 
zabawę jedne- i ż (> Ę przecież oczywiste, że kurencjach (Capture The Flag, Bombing Run, Team 
mu graczowi. 3 w takich grach nie ma fa- _ Deathmatch itd.), wyrzynając się ile wiezie. W zasa- 
Pierwszą 5 ; > buły, taki ich urok. Może dzie to samo dotyczy trybów multi-player, które róż- 
z nich jest nie- 8 * : £. i tak, ale nie sądzicie, że nią się od poprzednio wspomnianego tylko tym, że 
wątpliwie brak ; wymyślenie interesującej w większości meczów komputerowe boty zostaną 
jakiejkolwiek s 5 ; AE historyjki w trybie single- _ zastąpione kolegami po drugiej stronie kabla. Ktoś, 
fabuły. Tu cho- 'SY06 w i SE=ZUB'J -player, nie byłoby czymś kto spodziewał się niesamowitych usprawnień 
dzi tylko i wy- ZE trudnym? Przecież zapro- _ i nieoczekiwanych nowości bę- 
dzie raczej rozczarowany. Gra 
niewiele się różni od 

swojej po- 


DATABANKS 








Mocno naciągane historyjki postaci, 
po co to komu? 
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przedniczki. Owszem, dodano kilka nowych rodzajów broni, nie- 
które starsze zmodyfikowano, od nowa zaprojektowano wszyst- 
kie areny, ale to co najważniejsze, czyli trzon gry pozostał bez 
zmian. To wciąż szybka, bezwzględna i niestety lekko ogłupia- 
jąca strzelanina FPP. 

To jednak nie wszystko, co mam temu tytułowi do za- 
rzucenia, a wiąże się to ze wspomnianym na początku 
postępem. Cóż z tego, że tekstury są prześliczne, a po- 
staci składają się z dużej liczby poligonów, areny są 
wielopoziomowe i wyglądają naprawdę czarująco, 
skoro jesteśmy zmuszeni wyłączyć więk- 
Szość efektów, bo komputer do- 
staje czkawki! Zdajemy sobie 
sprawę, że nie każdy zainwe- 
stuje od razu w rozbudowę 
Sprzętu do GeForce4 lub Ra- 
deona 9700 Pro (ok. 1600 zł 
każda). Czemu nie można napi- 

_ sać na PC gry tak, żeby cho- 
dziła płynnie i wyglądała 
dobrze nawet na średniej 
klasy sprzęcie?! Jeśli 
spojrzycie na minimal- 
ne wymagania w ram- 
ce możecie czuć się 
zbici z tropu. To nie 
jest błąd drukarski! 
Autorzy przy takich 

_ ustawieniach propo- 

nują grę w rozdzielczo- 
ści... 320x200! To do- 
prawdy żałosne... 
Czym miłym więc może zaskoczyć Cię 
„Unreal Tournament 2003”? W zasa- 
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A tak wygląda proponowana przez autorów rozdziatka 
520x384, cóż, chociaż nie rwie... 


_ dzie tylko jakością wykonania i wysokim poziomem wyglądająca gra, która doskonale pokazuje, że... 
trudności (niezte Al botów). To naprawdę ładnie Twój sprzęt nadaje się do wymiany. Jeśli grasz > SEAWEZY 

w takie tytuły nałogowo, to na pewno nie zniechę- ALL kak © 
cimy Cię do tej gry i ustawisz pewnie naswojej , fo"o= 
półce pudełko z „UT2003”. Ale gracze, którzy 
oczekują od gry nie tylko konieczności naciskania 
klawisza myszki sto razy na minutę, powinni się 
mocno zastanowić przed jej zakupem. Może warto 
poczekać, aż pojawi się „Unreal 2”. Sprzęt pewnie 
do tej pory trochę stanieje, a gra ma posiadać inte- - 
resującą i wciągającą fabułę. Uważamy „UT2003” OCENA ZBIOROWA 4777" 
za jeden z najbardziej wymagających benchmarków 
na rynku. Może wychodząc z tego samego 
założenia, długo nie byio chętnych do dystrybucji 
tego tytułu w Polsce. 


Mało ambitna, nudna. 
Zbyt duże wymagania sprzętowe. 


WERDYKT Tylko dla prawdziwych 


maniaków multi-strzelanek 
z naprawdę mocnym sprzętem. 


4  tem..., jesteś taka..., 


IOSEOBIJO o 


Nie była ona szczególnie ładna, ani mądra, 

ale niestety kiedyś poprosiła - „powiedz 
o mnie coś miłego”. Nie pozostało więc nic inne- 
go, jak tylko wymyślić coś, żeby wybrnąć z tej 
trudnej sytuacji. „No więc... eee, co to ja chcia- 
taka punktualna! - wypalił! 
Pobny problem miał miejsce, gdy do recenzji 
otrzymaliśmy grę 'The Lord of the Rings: The F. 
lowship of the Ring'. Znalezienie zalet wymaga du 
żego wysiłku, choć w tym przypadku, na 
szczęście gra jest przynajmniej tadna! 

No cóż, można się było tego spo- 
dziewać, bo skoro gra stanowi el 
ment olbrzymiej kampanii rekla. 
mowej mającej promować tr 
| logię filmową, nie oczekujm: 
że będzie nam oferowała 
godziny cudownego grani 
Produkt ten jest przezna- 
czony jest głównie dla 
osób, które są wielkimi fana 
mi filmu. Bowiem tylko oni 
z tym samym zapałem kupią 
plastikowe figurki bohaterów, 

IELSRCNICA 

Ale przejdźmy do konkretów. Po ONAZ 
Śli macie nadzieję, że jest to gra RPG, to srodze 
się zawiedziecie. Jest to program zręcznościowo-- 
przygodowy, w którym bierzemy w swoje ręce losy 
trzech przedstawicieli Drużyny Pierścienia: Frodo, 
Aragorna i Gandalfa. 

Ich poczynaniami kierujemy w trybie trzeciej 
osoby. Tak więc przez większość czasu akcję bę- 
dziemy obserwować zza pleców bohatera. Niestety 
nie oznacza to, że możemy dowolnie decydować 


N asz redakcyjny kolega miał kiedyś znajomą. 


THE RING 
grafika, świetne udźwiękowienie. Potem niestety 
było już coraz gorzej, Pierwszym zadaniem, jakie 
dostaje Frodo jest odnalezienie Lobelii Sackvill'e- 
aggins i załatwienie sprawy z posiadłością 
| je to możliwość zapoznania się ze ste- 
m postacią i możemy rozejrzeć 
okolicy. Grafika programu stoi 
kim poziomie, doskonałe 


dowolnie, którą postacią chcemy kierować w da- - 
nym momencie. Po prostu w poszczególnych eta- 
pach sterujemy innym bohaterem. 

Frodo jako jedyny może O 
Władzy, staje się wtedy niewic 
nym, a pole gry obse 


dowo, w domu. Ę: 

Frodo znajduje ST 

dużo szuflad, szafek ę ź 
i pudełek, ale my nie możemy 
zaj raze TK 








SPEWCUWESCE 
= la drużyna. 
') 33. Jest to wkurza- 
jące, bo, jak 
przychodzi do 
walki, jesteś | 
sam, jeśli prze- | 
PRUCCZSZIONE 
ś ziemię, teżni- | 
Ą R z Tobą | EK m ŚJ 
nie ma, a po- 37 WBUMO) . 4BY/ 
_ tem, pyk... i jak 
z magicznego kapelusza pojawia Wśród niewielu zalet, oprócz 
się Gimli z Legolasem i wtrącają grafiki, pozytywnie zaskoczył nas 
j się do rozmowy. Panowie, przy- natomiast wątek Toma Bombadil- 
J dałaby się raczej pomocna dłoń la, który w filmie był całkowicie 
m" postaci ostrego toporka lub pominięty. Zresztą w tym mo- 
celnej strzały. Kolejnej nagany mencie na szczególne uznanie 
udzielamy za system obserwacji _ zasługują również przeciwnicy, 
pola gry. Po pewnym czasie których napotykamy w trakcie 
człowiek totalnie glupieje, gdyż wykonywania tego zadania. Ani- 
obraz w trakcie walki zaczyna się macja pająków jest wyśmienita. 
kręcić na boki. Nie można wtym Ale jak podkreślaliśmy to już 
momencie myśleć o jakiejś sen- w przypadku innych programów, 
sownej taktyce. dobra grafika, to nie wszystko. 
Mimo tych denerwujących NEC ECzA (war W OYZZ 
wad, dołożyliśmy wszelkich sta- gra wybije się tylko dzięki temu, 
rań, aby nasza recenzja była rze- że jej pierwowzór literacki, czy 
_ telna, więc ukończyliśmy tę grę. filmowy zdobył olbrzymią 
Zajęto nam to raptem ok. dwuna- popularność. 
stu godzin ciągłego grania. Nie Niestety gra 'The Lord of the 
LWSTUAAWCW ACZ CWA Rings: The Fellowship of the 
nywać Was, że to Ring' należy do programów, które 
nieprzyzwoicie _ można określić mianem 3xZ - 
i krótko, jakna * 
' grę mającej 
aspirację na 
hit! 
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INTERNET .. 





Bardzo dobra grafika, 
świetne animacje przeciwników, 
dobre udźwiękowienie. 







A pm Nudna, krótka, 
; system sterowania momentami 


powoduje wybuchy wściekłości. 


m NA 


| ŻĘ ak 
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JAK ZAMAWIAĆ: Żeby otrzymać książki należy 
pójść na Pocztę, wypełnić standardowy druk 
na przelew pieniężny (tzw. czerwony blankiet) 
i wpłacić w okienku kwotę 23,00 zł (plus opłatę 
manipulacyjną - pocztową). Przy odbiorze 
przesyłki nic nie dopłacasz! 

Przelew powinien być zaadresowany na: 
Wydawnictwo  CGS, 04-202 Warszawa, 
ul. Marsa 6. Na odwrocie blankietu, w miejscu 
na korespondencję, prosimy podać np: Zama- 
wiam poradnik „Baldur's Gate II” plus „Black % 
White”. Średni termin realizacji 10-18 dni. 
Pytania: (22) 815-42-20 w godz. 9-16 

od poniedziatku do piątku. 


Promocja obejmuje: 
» Baldur's Gate Il 


* Heroes Of Might 
8 Magic IV 


* Black8£White 


BIBLIOTEKA GIER 
KOMPUTEROWYCH 


BIBLIOTEKA GIER KOMPUTEROWYCH 


PROMOCJA!!! 





iększość z nas rozpoczynając swoją przygo- 
W- z komputerem PC z pewnością poznała 

grę „Cywilizacja”. Jak na swoje czasy była 
bardzo rozbudowana i grali w nią praktycznie wszyscy. 
Minęto wiele lat, komputery ewoluowały, a my otrzy- 
maliśmy właśnie możliwość zagrania 
w trzecią już część tej gry i to catko- 
wicie spolszczoną. Jednak mimo, 
że wygląda ona dużo lepiej, po- 
siada ogromną listę dodatków, 
zmian i usprawnień, to wciąż 
bazuje na tym samym pomy- 
śle. Kierujemy więc wybraną ! 
cywilizacją, starając się doprowa- 
dzić ją do rozkwitu, eliminując po 
drodze przeszkody w postaci innych cy- 
wilizacji. Oczywiście zwycięstwo możemy Od- 
nieść na różne sposoby: wojenny (niszcząc wszystkich 
przeciwników), technologiczny (wygrywając wyścig ko- 
smiczny), dyplomatyczny (podporządkowując sobie po- 
zostałych władców w sposób bezkrwawy) i inne. W za- 
sadzie nie ma co opisywać wszystkich zmian w sto- 
sunku do poprzedniczek, gdyż zajęto by to kilka stron. 
Wystarczy wspomnieć, że wszystkie elementy rozgryw- 
ki (liczba jednostek, cudów, wynalazków, cywilizacji 
i inne) uległa zwiększeniu. Grafika jest bardzo czytgłna, 


Bardzo rozbudowany z pozoru ekran miasta okazuje się 


bardzo przyjazny i tatwy w obstudze. 










a na każdym kroku mamy dostęp do 
pomocy (Civilopedia), która pozwala 
szybko wciągnąć się nawet graczom, któ- 
rzy z „Cywilizacją” spotykają się po raz 
pierwszy. Niewątpliwie pomaga w tym tak- 
że dobrze zrobiona polska lokalizacja. Spo- 
Iszczono dosłownie wszystko, dzięki czemu 
znajomość języka nie jest już potrzebna do 
komfortowego 
grania. 


- 













podstaw zdefiniować wszystkie parametry rozgrywki, za- 
. 


Co więcej, w polskiej wersji od razu zainstalowano naj- 
nowszy patch, dzięki czemu zniknęło wiele usterek, któ- 
re zostały odkryte od czasu premiery wersji oryginalnej. 
A trzeba przyznać, że pierwsza wersja „Cywilizacji II” 
była bardzo „zabugowana”. Wiele serwisów 
i graczy „wieszało psy” na tej grze 
ze względu liczne denerwują- 
ce usterki. Przede wszySt- 
kim chodziło o złe algo- 
«rytmy sztucznej inteli- 
« gencji komputera. Na- 
wet na niskich pozio--- 
' mach trudności prze- 
ciwnicy byli dużo szybsi 
1 lepsi od nas, posiadali 
BP w miastach obiędne liczby 
* „obrońców, więc wygranie, szczególnie 


w <inója wyścigu. Kosmicznego (gdzie szybkość rozwo- 


ju odgrywa kluczową rolę) był bardzo trudny. O wszyst- 
kich tych niedogodnościach właściciele polskiej wersji 
mogą zapomnieć, gdyż zostały wyeliminowane. 

Warto też pochwalić autorów za bardzo dobrze zapro- 
jektowany interfejs użytkownika. Granie w „Cywilizację 
lil” jest bardzo intuicyjne i przyjemne. Nie można też nie 
wspomnieć o rozbudowanym edytorze, który pozwala od 


VILOPEDIA 


Foo Kosmosu 


Podbój kosmosu rozpoczął się w paździemiku 1957 roku, kiedy ra 
Związek Radziecki wysłał w kosmos Sputnik |. Urządzenie ro 
wykorzystywało całą współczesną wiedzę dotyczącą takiet | 
utrzymaść się na orbicie przez 57 dni, dostarczając pzy o 
promieniowaniu i innych zjawiskach zachodzących w gór 
warstwach atmosfery. Mniej niż rok póżniej Stany Zjednocz: za0ę 
wystrzeliły pierwszego Bxpiorera. Tak rozpoczął się wyścią 
technologiczny pomiędzy USA I ZSRR. Epoka podboju kosmosu, 
zapoczątkowana w końcu lat 50. płerwszymi lotami po orbicie zieni, 
osiągnęła swoje apogeum 10 lat później, kiedy to człowiek dotarł na 
Księżyc. Rozwój technologii kosmicznych przyniósł też wiele innych 
wynalazków, takich jak satelity pogodowe czy szpłegowskie, oraz 
otworzył nowe perspektywy przed światem komunikacji. Dziś, mino 
wielu cięć budżetowych, podbijanie kosmosu trwa. Plany obejmują 
dalsze badanie orbity za pomocą coraz bardziej populamych 
wahadłowców oraż, na początku XXI wieku, budowę 
międzynarodowej stacji kosmicznej * Wolność”. 











jektować mapę, warunki zwycięstwa i reguły gry. Two- 
rzenie własnych scenariuszy będzie szybkie, łatwe i przy- 
jemne. W zasadzie jedyną wadą jest gra w trybie multi- 
player, która wciąż wymaga jeszcze dopracowania. 
Zresztą, nie. jest to tytuł, w który gra się dobrze w sieci. 
Gra wymaga zbyt wiele czasu, aby rozgrywka była emo- * 
cjonująca, to nie jest „Starcraft”, gdzie w kilkanaście mi- 
nut można nawiązać równorzędną i emocjonującą walkę. 
Podsumowując, w zasadzie trudno znaleźć coś, co 


mogłoby zniechęcić gracza. „Cywilizacja III” jest do- 


pracowana, dobrze przetłumaczona i pozwala przyjem- 
nie spędzić przed komputerem dużo czasu. Wspaniały 
tytuł na długie, zimowe wieczory. Polecamy wszystkim 
miłośnikom strategii. 
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a EY www.civilization3.com 
WYMAGANIA ....................... PII 300 MHz, 
RaZ 128 MB RAM, Karta graficzna 4 MB. 
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Czytelny i dobrze zaplanowany 

CL O zat ky ri WTC 
przeciwnika. Mnogość trybów rozgrywki. 
Bardzo dobra lokalizacja. 




























WERDYKT Porządna strategia dla 


weteranów i świetna propozycja dla początku- 
jących. Jedna z najlepszych w swoim gatunku. 
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(Sie W CZERNI Z 
- NAWIDEO IDVD_. . 


Dodatki nie z tej Ziemi: 

* krótki film - The Chubb Chubbes 

* zwiastun gry 

. dostęp do scen z opcją pod różnymi kątami 

alternatywne zakończenie 

* reportaże z planu m.in. międzygalaktyczny 
przewodnik komediowy Barry'ego 
Sonnenfelda, kosmiczna symfonia: 
kompozytor w kosmosie, charakteryzacja, 
kreacja kosmitów, scenografia 

* teledysk W. Smitha: "Black Suits Gomin' " 
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awód taksówkarza, to naprawdę ciężki „kawa- 
Z” chleba”. Jest to niebezpieczne, mało po- 

płatne i dość stresujące zajęcie, mające zdecy- 
dowanie więcej wad, niż zalet. Choć niewątpliwym 
plusem tej pracy możliwość obcowania z najróżniej- 
szymi typami ludzi. Jednak akurat to, nie „grozi” nam 
w grze „Taxi Challenge”, która podobnie, jak profesja 
taksówkarza, ma więcej wad niż zalet. Już po krótkiej 
chwili obcowania z tym programem, zauważyliśmy 
jego uderzające podobieństwo do wydanej jakiś czas 
temu gry „Crazy Taxi”. Niemiecki produkt wydaje się 
wręcz klonem, tamtej gry. Jednak zdecydowanie jest 
to kopia wybrakowana, która wypada o niebo gorzej 


Zaleta znaleziona na wyrost, czyli fajnie 
zaprojektowane samochody. 


od swojego przeciętnego przecież pierwowzoru. 
„Taxi Challenge” oferuje nam 21 misji rozgrywają- 

cych się w różnych dzielnicach Berlina, w którym 

mamy zdobyć tytut „króla taksówkarzy”. Misji jest 





e wiele, ale cóż z tego, skoro każda z nich, wygląda 
tak samo, a różnią się jedynie limitem czasu, jaki 
mamy na zdobycie określonej kwoty pieniędzy, oraz 
zmieniająca się co kilka leveli, sceneria miasta. Żad- 


a nawet dnie rzeki!? Podobno w tej grze fizyka jazdy 
| pojazdów jest jeszcze bardziej realistyczna niż 


” jesteśmy szczęściarzami, że nigdy nie mieliśmy do 


| produkcie fizyka jazdy jest wręcz tragiczna, a ludzie 
. odpowiedzialni za ten element gry, prawdopodobnie 


tym ta niezbyt długa lista się kończy, bo nawet szata 





nych innych zmian nie odnotowaliśmy. Ci sami głup- 
kowaci ludzie, których w przypływie furii, nie da się 
nawet rozjechać, bo zawsze zdążą odskoczyć w bok. 
Proszą nas o podwiezienie do jakiegoś konkretnego 
miejsca, zawsze z tych samych powodów. 
W 90% przypadków starsza babcia będzie 
jechała na bingo, mężczyzna na randkę, 

a kobieta na zakupy. Równie szeroki jest 
wachlarz kwestii wypowiadanych przez 
naszych pasażerów. Całość zamyka się 
gdzieś w okolicach liczby siedem. Podob- 
nie jest z kierowcą. Żaden z nich nie po- 
wie nigdy nic oryginalnego, a o sytu- 


graficzna w tym now- 





szym o parę miesięcy 
produkcie, nie jest lepsza. 
Podsumowując, musimy stwierdzić, że tak mało 




















udanego tytułu już dawno nie widzieliśmy. 
Ten nudny, nie wciągający, pozbawiony zalet produkt, 
jest idealnym przykładem na to, jaka nie powinna 

8 być gra komputerowa. 
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acjach z „Crazy Taxi” gdzie słyszeliśmy całe kłótnie 
między wiozącym, a wiezionym, można tylko poma- 
rzyć. Gra niby jest całkowicie spolszczona, ale dla- 
czego równie często, jak polski, słychać język nie- 
miecki, a czasami nawet angielski?! Zastanawiający 
jest również fakt, czemu nasze kabriolety równie do- 
brze jeżdżą po ulicach, jak po wertepach, trawie, 


DM 


Ar 
owcze 


zaleta, ale prowadzone przez 
nas samochody fajnie wyglądają. 


MINUSY 


w „Super Taxi Driver”. Jeżeli tak jest rzeczywiście, to 


czynienia z tym tytułem. W najnowszym niemieckim z 
WERDYKT Gra powinna być 
przyjemnością, a nie katorgą, dlatego 


w życiu nie prowadzili samochodu. Oczywiście nasz z czystym sumieniem nie polecamy jej nikomu. 


krążownik szos, podobnie, jak w „Crazy Taxi” jest 
niezniszczalny. I tu dostrzegliśmy jedyną przewagę 
testowanej właśnie gry nad wyżej wspominanym ty- 
tułem. W „Taxi Challenge” możemy zniszczyć znacz- 
nie więcej elementów tworzących miasto. Jednak na 
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. Obszerny opis wszystkich misji i zadań 

* Mapy wszystkich lokacji Z. 

. Wskazówki dotyczące budowania | 2x] A 
idealnej drużyny 4 i % 

« Wskazówki i strategie uwzględniające EF » 
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zasady 3 edycji ADAD "VY PORZE 
+ Opis ras, umiejętności i klas fo” 
poszczególnych bohaterów > * 
* Kompletny bestiariusz O WBALOWP ONE e » i 
* Wykazy broni, pancerzy oma ZBRATĘ > 
i potworów 
. Szczegółowe omówienie 
wszystkich zakięć, zdolności 
i atrybutów 


W STYCZNIU 
- OFICIALNY PORADNIK 


ZNAJDZIECIE W NIM: 


. Obszerne omówienie wszystkich 
misji i zadań 

. Szczegółowy opis przedmiotów, 
zaklęć, umiejętności i zdolności 

* Szczegółowe mapy wszystkich 
okalizacji 

»* Opis wszystkich ukrytych 
skarbów 

. Wskazówki dotyczące strategii 
i taktyki w każdej misji 

. Szczegółowy opis wszystkich 
stworów wraz z ich statystykami 

.* Płyta CD wypełniona po brzegi 

dodatkowymi przygodami 












niper” to oda 
S kolejne dzieło twórców . 
„Mortyra”, czyli pierwszej polskiej: 
gry FPP w którą gra się z przyjemnością, 
a nie z irytacją. Nasi stali Czytelnicy powinni mieć ją 
w swoich zbiorach, bo pełna wersja „Mortyra” znalazła 
się na płytce dołączonej do numeru 9/02. 

Jak na zwyczajną strzelaninę FPP, „Sniper” charakte- 
ryzuje się kilkoma oryginalnymi rozwiązaniami. Przede 
wszystkim bohater, Jack Mason, w czasie całej zabawy 
nabywa punkty doświadczenia, które po osiągnięciu ko- 
lejnego poziomu, może rozdzielić na jedną z umiejętno- 
ści: posiugiwanie się bronią (oddzielnie dla każdego ty- 
pu), siła, zdrowie, wytrzymałość (stamina). Takie roz- 
wiązanie, znane doskonale wielbicielom RPG, sprawdza 
się w tym przypadku znakomicie i ubarwia grę. Zwięk- 
szając, dajmy na to, poziom staminy sprawiamy, że 
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Liniowość akcji!!!. 


WERDYKT 


Polska wariacja na temat 4 
„Hitmana”. Szkoda, że gorsza od oryginału. 
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Jack 
będzie 


ra rumieńców, a ciekawe lokacje (stacja benzynowa, 
więzienie, miasto, tawerna, klasztor, tunele, kanały, 








mógł biegać na dłuższym dy- 
stansie (to też oryginalne roz- 
wiązanie - biegamy póki star- 
czy nam sił), a jeśli przeznaczymy parę 
punktów na obsługę Shotguna, to stanie 
się on w rękach Masona potężnym narzę- 
dziem zagłady. Kolejne udane posunięcie, na 
które zdecydowali się autorzy, polega na 
wprowadzeniu do gry NPO-ów czyli postaci, 
z którymi można porozmawiać, aby posunąć akcję 
naprzód. Co prawda „gadki* polegają na dokonywa= 


niu wyboru z dwóch, trzech zdań, na które decyduje- 
my się przy użyciu myszki, ale zawsze to coś innego. 
Szkoda tylko, że niezależnie od naszej decyzji, roz- 
mówca i tak powie to, co musi. Mamy jednak inny wy- 
bór, nie musimy wcale gadać, możemy delikwenta za- 
bić, co nie spowoduje wcale ukazania się gustownego 
napisu „Game Over*. Sama fabuła gry jest ciekawa 

i dosyć oryginalna. Otóż Jack Mason jest płatnym za- 
bójcą, snajperem, który przebywa na zwolnieniu wa- 
runkowym. Podczas jednej z akcji rozwa- 
la faceta, ale przez własne roztargnie- 
nie, wpada w ręce policji. Ponownie 
trafia za kratki, a faceci w białych ki- 
tlach wstrzykują mu jakiś niezidentyfi- 
kowany narkotyk. Wkrótce potem 

w więzieniu wybucha bunt. Jest więc 
szansa, aby ponownie wydostać się 

na świeże powietrze. Od tego momen- 
tu, Jack podąża przed siebie wyrzyna- 
jąc w pień strażników więziennych, 
policjantów, zamaskowanych morder- 
ców, dresiarzy, mafiozów, bossów 
chińskich gangów i narkotykowych kar- "m 
teli oraz kogo tam jeszcze spotka na swej drodze. Wy- 
bór przeciwników jest spory, a fabuła w miarę upływu 
czasu coraz bardziej się komplikuje. Do dyspozycji gra- 
cza oddano kilka fajnych pukawek (np. Glock, 
SmithaWesson, Shothun, Sig 551p/SWAT, M-14, MAC 
10-Ingram, granaty ręczne itp.). Dzięki temu gra nabie- 


wy pomysł 


. dza się po raz kolej- 


chińska dzielnica, rezydencja itp.) dodatkowo podno- 
szą poziom atrakcyjności. Jest wszakże jedno ale... 
otóż gra jest liniowa jak autostrada w Stanach. Choć 
rozmowy z postaciami sprawiają wrażenie, że jest ina- 
czej, to jednak do celu wiedzie jedna ścieżka, która jest 
widoczna już po godzinie grania. Sytuacja taka sprawia, 
że choć gra się w sumie ciekawie (ze względu na niezią 
grafikę, wspaniałą muzykę, 
polskie smaczki itp.) 
to jednak, prędzej 
czy później, 
z monitora powie- 
je monotonią. 

W efekcie cieka- 
































(elementy RPG, 
fabuła) sprowa- 










ny do latania z obrzy- 
nem i strzelania do 
wszystkiego, co się ru- 
sza. Stąd mimo naj- 
większych chęci nie 
możemy dać grze 
wyższej oceny, 
a ta, która jest 
i tak zawiera 
w sobie daw- 
kę narodowej 
solidarności. 






spadek zainteresowania swoimi produktami. Dla 

większości małolatów o wiele bardziej atrakcyjną 
formą rozrywki są gry komputerowe, niż mozolne skła- 
danie nawet najbardziej wymyślnych i interesujących 
modeli Lego Technics. To spostrzeżenie doprowadziło 
firmę Lego do stworzenia nowej serii produktów, 
a mianowicie wirtualnych klocków. Projekt ten odniósł 
sukces i zaowocował serią produktów w których gra- 
cze radośnie mogą oddawać się wirtualnej pasji kon- 
struowania. 

„Magic Bouilder" należy do tego gatunku gier i mi- 
mo, że nie jest licencjonowanym produktem duńskiej 
firmy Lego, to i tak jest wyjątkowo interesującym pro- 
gramem. Jest to już kolejna gra dla dzieci, którą firma 
TopWare wypuszcza w swojej serii „Just 4 Fun”. Ma- 
my do czynienia z interesującą grą logiczną, dzięki któ- 
rej gracz przenosi się w bajecznie kolorowy, trójwymia- 
rowy świat. W tym wirtualnym otoczeniu stajemy się 


J uż od pewnego czasu firma Lego odnotowuje 





Wspaniałe, baśniowe konstrukcje sprawią, że każde 
dziecko z radością zabierze się za budowanie. 








konstruktorem i architektem róż- 
nych budowli i obiektów. Z do- 
stępnych elementów możemy 
budować baśniowe 
zamki, olbrzymie 
lunaparki czy po- 
jazdy kosmicz- 
ne. Podsta- 
WOWY pro- 
gram za- 
wiera 
cztery 
różne 
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motywy klocków: wioskę, plac zabaw, zamek oraz ko- 
smos. Ale już zapowiadane są dodatki, dzięki którym 
program wzbogaci się o kolejne zestawy takie, jak: wy- 
spa piratów i Dziki Zachód. Jest to bardzo dobra opcja, 
która sprawi, że program będzie można powiększać 

o kolejne ciekawe zestawy. 

Gra oferuje różne tryby rozgrywki, w tym także 
układanie puzzli z wykorzystaniem własnych projek- 
tów. Możemy również sprawdzić, który ze znajomych 
posiada najlepiej rozwinięty zmysł przestrzenny i naj- 
szybciej ułoży pewną konstrukcję. | oczywiście pozo- 
staje nam również opcja niczym nieograniczonego 
konstruowania, choć należy przyznać, że ta raczej 
szybko się nudzi (co by nie mówić, gra w której nic 
nie płonie i nie ulega zniszczeniu, 
znacznie odbiega od tego, do 
czego przyzwyczaiły nas in- 
ne produkcje). Jest to jed- 
nak jeden z nielicznych 
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pozostanie żaden namacalny ślad. Znikną gdzieś 

w otchłaniach wirtualnych przestrzeni, a takie praw- 
dziwe puzzle czy konstrukcja z klocków, mogą zająć 
zaszczytne miejsce na regale albo zawisnąć na ścia- 
nie. W programie „Magic Builder” każdą pracę można 
zapisać i wydrukować. Dodatkowo wszystkie wyko- 
nane przez nas projekty możemy przekonwertować 
w puzzle! Jedynym mankamentem tego rozwiązania 
jest fakt, że sami musimy później powycinać wszyst- 
kie elementy. Dodatkowo z racji tego, że drukujemy 
na papierze, takie rozwiązanie sprawia, że nie są one 
zbyt trwałe (chociaż jeśli jesteśmy zręcznymi maj- 
sterklepkami, możemy całość podkleić twardą tektu- 
rą). Po raz kolejny dzięki komputerowi możemy mieć 
coś za darmo (no, prawie za darmo). 
Jest to zdumiewająco wciąga- 
jący program, potrafiący spra- 
wić, aby nieco młodsi gra- 
cze zostali na kilka godzin 
przykuci do komputera. 
Starsi mimo wszystko ra- 
czej tym programem szybko 
się znudzą (może będą częściej 
korzystać z opcji tworzenia wła- 
snych puzzle). Minusem gry jest również 
to, że mimo dużego zróżnicowania tematycznego 
(cztery zestawy klocków), samych rodzajów klocków 
jest zbyt mało, ale może ten problem zostanie rozwią- 
zany w najbliższych dodatkach. 
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tytułów komputerowych, o którym śmiało można 
powiedzieć, że w trakcie grania rozwija się swo- 
ja kreaiywność oraz wyobraźnię. „Magic Buil- 
der” pozwala układać klocki do- 
kładnie tam, gdzie chce tego 
żytkownik, daje nam rów- 
nież możliwość dowolne- 
go przesuwania ich 
Ą i obracania w wybra- 
nym kierunku. Może- 
: my dowolnie przybli- 
a żać i oddalać widok 
rk 
, 


ji 





układanki, tak by 
precyzyjnie plano- 
wać jej wygląd. 
Oczywiście nie- 
którzy malkon- 
tenci mogą 
stwierdzić, no 
tak, ale po takich 
8 konstrukcjach 





INTERNET http://magicbuilder.topware.pl 
WYMAGANIA PIII 450 MHz, 
64 MB RAM, Karta graficzna 8MB. 
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Gra rozwijająca wyobraźnię, 
bez przemocy. 
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WERDYKT © AGRO z » 

Zdumiewająco inteligentna i 

wciągająca gra dla najmłodszych. Spokojnie można 

ją wręczyć w prezencie zamiast klocków Lego. 
wazonach" 

OCENA ZBIOROWA T fairy 


















idei CICLWASCISE Gia CZYJ 
PR Jej Królewskiej Mości niejakim Jame- 

sem Bondem. Trafiła do sklepów (niestety nie 
w Polsce, ale o tym później) równo z premierą najnow- 
SEM ZEEUEWIOCZSWEGNECEZE 
Jutro”. Nie miejmy jednak złudzeń, gra nawet w najmniej 
szym stopniu nie nawiązuje do fabuły filmu, a w założe- 
niach ma być całkowicie odrębnym elementem serii. 

Po Internecie krążyły nawet plotki (zapewne rozpusz- 
czane przez zespół zajmujący się promocją „NigthFire”), 
że fabuła gry oparta została na niewykorzystanym scena- 
OKE OWEJ EG CULERONIOSO U 
bo w grze znajdziemy wszystko to, co uwielbiamy w Bon- 
dzie. Ponownie 007 musi ocalić świat przed spiskiem de- 
monicznego geniu im razem tajemnicza organizacja 





Grając gry ElectronicArts, można nabawić się wrażenia, 
że diaboliczni geniusze upodobali sobie Alpy jako 









j EASysn centrum swojej działalności. 
SACETUOW) e z amerykańskiej orbitalnej stacji — a 

kosmicznej. AERO WYSKCONYCZNZIE WO GORZE AGR AA OE ia CZE 
multimiliardera Rafaela Drake'a, znanego działacza na „No One Lives Forever 2”, piękna Cate Archer walczyła nem Martinem. Wygląda nam to, na podstępną kampa- 
OSA rzZeWLCHOrN) atomoyćj. Bond musi już z organizacją H. A. R. M w podobnych lokacjach. nię marketingową, która ma zmusić nas, wiernych PC- 






ć informacje, gdzie ukryte jest urządzenie urucha- _ Skąd to zamiłowanie Electronic Arts do powtórek? Być -towców, do nabycia konsol. To jakieś jaja! 

lające głowice, a w trakcie poszukiwań, zwiedzi ładny może zatrudniają do wszystkich gier akcji tę samą grupę JA do gry, inteligencja komputerowego przeciw- 
szmat świata (między innymi ośnieżone Alpy austriackie, produkcyjną, której już nie stać na nowe pomysły. nika pozostawia wiele do życzenia. 
WEED oSA o ore zNe NY jaj dj a Najlepiej zresztą widać to na powtarzających | DEWSSEWCEO CZYJ 















Pacyfiku) i skorzysta z paru interesu- Pr się motywach akcji np.: moment, PUIETYZZGWNAY 
Edek w którym musimy zastrzelić ają tendencję do 
Program ten ma chyba / ; napastników obsługu- KURZE 























Ode WE 
o coz UO 


|EGZALCIEWUN 
ESSE 


| w kółko, wcho- 
dzenia w linię 


co wymieniliśmy po- w atakujących | _ strzału swoich 
wyżej otrzymaliśmy |ZSLOLOUCAA towarzyszy, 
kilka miesięcy wcze- _ rach. Takich a Co najgorsze, 
SER Are _ momentów jest UEZAWEUJEI 
o wiele więcej. k, uwagi na ciała pole- 


Gdyby nie to, że "A głych kamratów. 
- obie gry sygnowane są maya rd Kolej- 


rzez tę samą firmę łatwo moż- ny zarzut, jaki moż- 
_ na byłoby wygrać sprawę na postawić tej grze to, niezbyt 














plagiat. umiejętne rozwiązanie wykorzy- 
Kolejną kwestią, która wku- — stania szpiegowskich gadżetów. 
zyła nas jest informacja Niestety wygląda na to, że 


0 tym, że w wersji PO mamy zostało żywcem wyjęte 
do czynienia z produktem okro- — z gry przygodowej, bo za- 
_ jonym. A z jakiej racji posiada- zwyczaj którąś z naszych 





P cze PC-ów dostają grę szpiegowskich zabawek, 
0 trzy etapy krótszą? Wła- — możemy użyć tylko 
ściciele konsol kupują w jednym, określonym 
grę, w której jest dwana- miejscu. Nie dodaje 


ście etapów to zbyt wiele gry- 

w tym między in-  walności tej grze. 
nymi wyścig OZAWY 

: Asto- _ w „NightFire” 

występuje h Ń 


lązują do serii filmowej. 
_ W podsumowaniu można 
„ASROCK 
i wykonany w miarę rze- | 
bez większego zaan- 


> RR 
muzyczne, które wspaniale | Ab U A. ba 


Największa Przygoda roku 
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Kto jest autorem komiksowej 


Aaa s . wersji Asterixa? 
Ą A f Agent Jej NĄ ewskiej Mości, 
] p zuacwi James Bond, komputerowe postaci 


rzypominają momentami prawdziwych aktorów. : 





Gaz 3 filmy na DVD „Asterix i Obelix: 
Liczne powtórzenia Misja Kleopatra" i 6 koszulek 
z poprzednich gierEA, filmowych! 


mało interesujący tryb multiplayer. 


WINA 


Odpowiedzi prosimy przesyłać 

na adres: GRY KOMPUTEROWE, 

ul. Marsa 6, 04-202 Warszawa 
do 15 lutego 2003. 









na chwilę Cesarzem w Starożytnym Rzymie 

i rozwijać swoje państwo. Gra bazuje „ideowo” 
na znanym przeboju z początku lat 90., 
a mianowicie grze „Centurion”. 
Stwarza graczom szerokie 
pole do popisu w zakre- 
sie ekonomii. Aby za- 
pewnić dobrobyt pań- 
stwu, musimy dbać 
0 posiadanie odpo- 
wiedniej ilości jednego 
z czterech typów Surow- 
Gów: żelaza, drewna, tkanin 
oraz pożywienia. Budujemy także mia- 
sta imperium (co prawda, nie na tak wielką skalę, jak 
w serii „Caesar”), dbamy o popularność wśród nasze- 
go ludu oraz o dobre stosunki dyplomatyczne z sąsia- 
dami. Nasze zmagania toczą się na terenie starożytnej 
Italii i Francji. Twórcy gry zadbali o jak najdokładniejsze 
odwzorowanie „politycznej” mapy z tamtego okresu 
i przeniesienie jej na ekrany komputera. Cały ten teren 
zamieszkały jest przez różne plemiona (m. in. Latynów, 
Falisków, Osków, Umbrów czy Etrusków) dzięki temu 
w grze występuje jednocześnie ponad 20 stron konflik- 
tu! Każde z plemion ma inną filozofię rozwoju, niektóre 


| egion to strategia pozwalająca graczom stać się 
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CENA ... 
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Już jest 


.. Polska 


Rozwinięte opcje 
dyplomatyczne, ponad 
20 stron konfliktu. 


Koszmarna część 
taktyczna gry, brak możliwości 
sterowania wojskiem w trakcie bitwy. 


-. 49.90 zł PIĄ 


są agresywne i nieustannie najeżdżają sąsiadów, inne 
prowadzą spokojny tryb życia i swoją potęgę opierają 
głównie na rozwoju handlu lub rzemiosła. To wszystko 
sprawia, że początkowo możemy być nieco 
oszołomieni ilością możliwych 
rozwiązań politycznych. 
Skoro yz 
graficzną to, jak 
w przypadku większo- 
 SARIEGYEUOWYAI 
nie powala na kolana. 
Ale w tego rodzaju 
grach nie o to chodzi. 
Oprawa dźwiękowa raczej umy- 
ka naszej uwadze. Twórcy gry posta- 
wili na duży realizm rozgrywki, zwłaszcza, jeśli chodzi 
o wzajemne powiązania między plemionami zamiesz- 
kującymi starożytną Italię. Gra jest także reklamowana 
jako program wiernie odtwarzający re- 
alia antycznych bitew, w których może 
wziąć udział nawet 16 tysięcy wojowni- 
ków. Programiści postarali się, aby każ- 
dy z żołnierzy byt odziany i wyposażony 
w autentyczne uzbrojenie swego narodu 
czy plemienia. | wydaje się, że na tym 
etapie skończyły się im pomysły. Co z te- 
go, że na polu bitwy wszystkie plemiona 
wyglądają inaczej, wystarczyłoby gdyby prze- 
ciwnicy byli oznaczeni innym kolorem. Zdumie- 
wające, że przy tak dużym nakładzie pracy na odwzo- 
rowanie systemu układów politycznych w starożyt- 
nym Rzymie, cała część taktyczna gry, jest wręcz że- 
nująca. W „Legionie” nie mamy możliwości sterowa- 
nia wojskiem podczas bitwy!!! Ustawiamy oddziały, 
wydajemy im polecenia (nie jest ich zbyt wiele: cze- 
kaj i idź, czekaj dłużej i idź, czekaj najdłużej i idź, cze- 
kaj i biegnij, itd.) i patrzymy jak walczą. A już fakt, że 
przeważnie w ogóle nie wiemy ile, ani gdzie znajdują 
się na mapie odziały przeciwnika, sprawia, że cała 


i Duża ilość stron konfliktu sprawia, że dzięki tej grze 
możemy stawiać pierwsze kroki w skomplikowanej 
sztuce dyplomacji. 
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walka sprowadza się do jednej, 
wielkiej loterii. Wydaje się, że 
nasze oddziały w ogóle nie są 
obdarzone inteligencją. Spokoj- 
nie będą mijały przeciwnika 
udając się w swoje docelowe 
miejsce. Ten mankament cał- 
kowicie dyskwalifikuje tę grę. 
Program zapowiadał się cal- 
kiem przyzwoicie lecz niestety 
w oczach prawdziwych strate- 
gów, nie znajdzie on uznania. 
Być może osłody doda nieco 
fakt, że gra jest wydana w se- 
rii „fajna cena”, polską wersję 
programu można nabyć już za 
49.90 złotych, a więc stosun- 
kowo tanio. 
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FOTO DI STODOTTCANOOTETYODOAGA 


Brak możliwości sterowania wojskiem w trakcie bitwy, 
istnieje jedynie opcja wydawania początkowych rozkazów. 


To zbyt wielkie uproszczenie jak na grę strategiczną. 


NE. ANM OO Rak |_| 
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ZEMSTĄ PANA ERANKA == 


ę wszyscy, bo oto 

złośliwe i krwiożercze bestie, jakimi są kurki 

wodne atakują ponownie. Myślicie, że to jakiś 
żart? Wcale nie! Ziemia jest w wielkim niebezpieczeń- 
stwie i tylko jedna osoba może ją uratować. Najdzie|- 
niejszy ze wszystkich herosów czyli wspaniały i nie- 
zwyciężony... Pan Franek!!! A tak na poważnie, to fabu- 
ta gry wcale tak się nie przedstawia. Właściwie nie ma 
jej tu w ogóle, ale w tego typu produkcjach, jest ona 
zbędna, a powyższy wstęp wymyśliliśmy sobie sami, 
żeby jakoś sensownie zacząć tę recenzję. 

„Kurka Wodna 2” to kontynuacja wydanej ponad rok 
temu wyjątkowo prostej, ale sympatycznej strzelanki. 
Zabawa sprowadza się do tego, że za pomocą myszki 
sterujemy celownikiem i strzelamy do pojawiających 
się na ekranie obiektów. Atutami tamtej gry była pro- 
stota, pelna żywych kolorów kreskówkowa grafika 
i duża dawka dobrego humoru. To samo można powie- 
dzieć o opisywanym właśnie sequelu, który nieznacz- 
nie różni się od swojego pierwowzoru. Oczywiście na- 
dal strzelamy do prześmiesznych „kuraków”, ale tym 
razem nie są one tylko bezbronnym mięsem armatnim. 
Twórcy gry chcąc utrudnić zabawę, pozwolili przeciw- 
nikowi strzelać także do nas. Dlatego, w późniejszych 
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PLUSY ; ZI" 
gee Śmieszna, tania, kolorowa gierka, 

UA OWCE UO ZEL ANC 
MINUSY 


WERDYKT A ; 
Jeżeli nie masz nic 


ciekawego do roboty, zawsze możesz 
postrzelać trochę do „kuraków”. 






OCENA ZBIOROWA 


. skromne wymagania, jak na dzi- 






niewiele. Po za tym jest skom- 
* plikowana, jak konstrukcja 


| nia, dlatego idealnie nadaje. 


_ (oczywiście można go zmienić) gra w ułamku seku 





etapach gry trzeba wykazać się w miarę 
dobrym refleksem robiąc uniki, bądź trafiając w ciska- 
ne w nas jajka. Kolejną zauważalną zmianą jest grafi- 
ka, która teraz jest jeszcze bardziej kolorowa i jeszcze 
przyjemniejsza dla oka. Dopracowano również wygląd 
„Kuraków”, które robią do nas jeszcze dziwniejsze mi- 
ny, niż poprzednio i umierają na znacznie więcej spo- 
sobów. Choć niektórym może wydawać się to trochę 
dziwne, ale ta gra polegająca na zabijaniu wcale nie 
jest brutalna. Zarówno myśliwego Pana Franka (wy- 
glądem bardziej przypomina świnię, niż człowieka), 
jak i kuraki pokazano tu z przymrużeniem oka, w bar- 
dzo sympatyczny sposób. Trafione „kuraki” reagują 

w bardzo zabawny sposób, na przykład spadając ko- 
tują niczym strącone samoloty, albo zaczynają ma- 
chać białymi flagami. 

Grać można w dwóch trybach 
rozgrywki: arcade i classic. Pierw- 
szy polega na ustrzeleniu, jak naj- 
większej liczby punktów w okre- 
ślonym czasie, a w drugim, mu- 
simy zmniejszyć populację ka- 
czek o ich określoną liczbę, aby 
przejść do następnego poziomu. 

„Kurka Wodna 2” nie zajmuje ' 
wiele miejsca na dysku, ma dość 





siejsze czasy i kosztuje bardzo 


cepa i nie wymaga myśle- 


się, aby umilić nam nudne lekcje informatyki, 
czy też żmudną pracę w biurze. O takim przeznaczeniu 
tego tytułu najlepiej świadczy dodana do gry opcja tal 
zwanej „zmyłki”. Otóż po wciśnięciu klawisza „B” 





Przyjemna dla oka grafika i trochę dobrego humoru 
z pewnością nie zaszkodzą nikomu. 
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minimalizuje się, a jej miejsce zajmuje otwarty plik tek- 
stowy w WordPadzie. Rozwiązanie bardzo oryginalne 
i pomysłowe, tylko, co jeśli na lekcji akurat trzeba wy- 

konać coś w Excelu, bądź szef zainteresuje się dlacze- 
go mając najnowszy 

pakiet Office ko- 

2% _ rzystamy z tak ar- 

- chaicznego programu 

27m do pisania tekstu? Warto 


również wspomnieć, że dla 


|. go ludzi lubiących bić rekordy, 
yk przygotowano specjalną 
: stronę internetową 







szych graczy. 


































z rankingiem najlep- Fi TA 




















0 zaledwie kilku miesiącach od premiery „Hero- 
c of the Might 8. Magic IV” na półki sklepowe 

trafił program „Heroes of Might 8. Magic IV: The 
Gathering Storm”. 

Jest to pierwszy oficjalny dodatek do czwartej edy- 
cji tej gry. Jego fabuła nie wprowadza zbyt wiele nowe- 
go do historii kontynentu Jadame. Tradycyjnie, jak 
przystało na grę fantasy, pojawia się nowe, ep ai 
zagrożenie dla baśniowego 
świata. „The Gathering 
Storm” opowiada o walce 
pięciu herosów ze złym | 
i potężnym czarnoksiężni- | 
kiem Hexisem. Posiadł on | 
wyjątkową, moc dwóch | 
szkół magii: nekromatycz- 
nej magii śmierci oraz 
druidycznej magii natury. 
Jego eksperymenty za- | 
grażają nie tylko ojczyźnie - 
dzielnych bohaterów De- 
WOANICJEAWAZJ CE UNE 
Lodwar. Jego zabawa 
PUEOERTEEKO AUE 
spustoszenie w naturze. Nasili- 
ły się trzęsienia ziemi, powodzie i inne katastrofy. Nowi 
herosi muszą pokonać Hexisa i naprawić szkody, któ- 
rych dokonał. „The Gathering Storm” wprowadza do 
gry sześć nowych kampanii z ponad dwudziestoma 
UOYWIAUE PETLA SASZ EE (ESO ETON 
cerza, Złe Czarownice, Gargantuana i Mrocznego 
Czempiona), szesnaście niespotykanych do tej pory 
artefaktów, nowych bohaterów, Ścieżkę muzyczną oraz 
długo oczekiwane uaktualnienie mulitiplayerowe. | wła- 
śnie w tym rozszerzeniu muliplayerowym jest pies po- 
grzebany. Pamiętamy przecież wszyscy, jak wielkim 
rozczarowaniem był dla graczy fakt, że „HoMaM IV” 
nie posiadał tego trybu rozgrywki. Łatka usuwająca tę 
niedogodność pojawiła się po pięciu mie- 
siącach. Kilka tygodni po tym patchu p "ya 
w sklepach pojawił się właśnie „The Gathe- A | 
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ring Storm”. Wydaje 
jątkowo tanim zagraniem m 
nie ani SĘ U 


mamy do czynienia z wy- 
PUPE LUK (72) 






krążkach z „Gier Faai A 
wym dodatku, czyli „The Gathering Storm” r" 
się wszyscy, a to dzięki licznym reklamom i artykułom. 
Za każdym razem będą 
GZATŁEMWEUEJI 
_ stwierdzenie, że 
- to właśnie ten 
dodatek umożli- 
AUEUOWECH 
z tysiącami in- 
| nych graczy. 
_ W tym momencie 
ZAC UOSNY 
OOO 
przez „The Gathe- 
OKI OJ(UE 
będzie dla nikogo 
specjalnie istot- 
SEBA EK TRyZą TB 
Sami stwierdźcie 
obiektywnie, czy warta kupienia jest gra, która oferuje 
nam zaledwie kilka nowych map, artefaktów czy po- 
tworów? A czy kogoś interesuje fakt, że w trakcie roz- 
grywki będzie mu towarzyszyła nowa muzyka? Chyba 
nie. W grze nie zmieniło się dosłownie nic. Jest taka 
sama grafika, inteligencja przeciwników i sposób roz- 
grywki. To wszystko można by jeszcze przełknąć gdy- 
by „The Gathering Storm” był samodzielnym progra- 
mem, niestety, aby rozkoszować się jego zawartością, 
musimy posiadać wcześniej zainstalowaną „Heroes of 
the Might 8. Magic IV”. 

Jesteśmy przekonani, że fanatycy tej serii nie będą 
mieli podobnych wątpliwości i zwyczajnie kupią ten 
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Próba wyciągnięcia kasy 
od nieświadomych graczy. 


program nie bacząc na opinię innych. My natomiast je- 
steśmy mocno rozczarowani. 








AERYKANŃSKA PRZYGODA o © 
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Gra nie jest nudna, bo nasz mały wojownik uczy się 
nowych zaklęć i świetnie włada mieczem. 
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<a Okropnie wykonani przeciwnicy i przeciętna grafika, nie 
przyniosą „Kirikou” wielkiego sukcesu. 
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LOU ZE gry bohater f 
rozwija się zdobywając nowe (| 
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"sa momentami wręcz odpychająca. 
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PREMIERA ocz Gń GGJ0K 
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3 DYSTRYBUCJA PL. 4 
8 INTERNET..................... www.cdprojekt.pl 
WYMAGANIA ....................... PII 266 MHz, 
64 MB RAM, Karta graficzna 8MB. 








Całkowicie spolszczona, Ą 
nie za trudna, momentami przezabawna, — 


Duża dawka „różowego humoru* powinna przypaść Ą całkiem tadna graficznie. ! 


do gustu wszystkim graczom. Ą 







ULU wozach 
fa 0 ja starszych dzieci za łatwa, | 


za krótka i za schematyczna. A 









Niestety gra jest bardzo schematyczna, 
a ciągła bieganina po planszy, na dłuższą metę, 
staje się dość nużąca. 
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MOŻESZ 
ZAMÓWIĆ! 


GRY KOMPUTEROWE 10-11/2002 EDYCJA DVD! DO PISMA 
DOŁĄCZONA JEST PŁYTA O POJEMNOŚCI 4,4 GB Z NIEWIARY- 
GODNIE DUŻYM ZBIOREM KAMPANI, MAP, SCENARIUSZY, 
DODATKÓW DO GIER, PROGRAMÓW NARZĘDZIOWYCH, 
DRIVERÓW, PATCHY, DEM I GIER. 

(koszt pisma wynosi 12 zt + 2 zł przesyłki). 


ga ES 
PAG) 


OFICJALNY PORADNIK DO ICEWIND DALE II - DOKŁADNY 
OPIS ZAWARTOŚCI MOŻNA ZNALEŹĆ NA STRONIE 41. 
(koszt księgi wynosi 20 zt + 2 zi przesyiki, dostępna jest 





również w kioskach). 


POPRZEDNIE NUMERY 

Informujemy, że dysponujemy jeszcze wcześniejszymi 
wydaniami „Gier Komputerowych”. Każdy numer zawiera 
min. 1 płytę CD wraz z pełną wersją gry po polsku! 


JAK ZAMAWIAĆ 

Żeby otrzymać poprzednie numery „Gier Komputerowych” 
należy wypełnić standardowy druk pocztowy (czerwony) na 
przelew pieniężny. Zadresować go na adres: Gry 
Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6. Na odwrocie 
blankietu trzeba koniecznie podać który numer został 
wybrany np. GK 2-3/02. Następnie obliczyć ile to będzie 
kosztowało według następującego wzorca: 


Prawidłowo i czytelnie wypełniony przekaz opłacić na 
poczcie. 

Termin realizacji średnio 10-18 dni. Pytania: (0-22) 815-42- 
20 w godz. 9-16 od poniedziałku do piątku 


PRENUMERATA 

- Oficjany Poradnik GRATIS! 

Prenumeratę możemy zamówić od dowolnego numeru. 
Koszt rocznej prenumeraty (12 kolejnych numerów z 
płytami CD) wynosi 96 zł, a każdy zamawiający otrzyma 
gratis jeden z naszych PORADNIKÓW: "Baldur's Gate Il, 
"Black 8 White”. 

Należność za prenumeratę można opłacić zwyktym 
przekazem pocztowym bezpośrednio na adres redakcji: Gry 


NA CD PEŁNA GRA ANCIE. 


Pełna gra: 
Time Warriors PL 


AA AZTEC EMPIRE PL 


GOTHICOHWORMS BLAST 
$IM GOLF ECOLOBOT 
| Zdania IL) 


FLIGHT SIMULATOR 
EARTH 2150: LOST SOULS 


Pełna gra: 
Aztec Empire PL 


Pełna gra: 
Hired Team 


dA 
aa JAA 

BLOOD OMEN 2 
ad 


Trial Gold PL 


4 OG) WAR 


Pełne gry: Eracer PL, 
Piłkarska Gorączka PL 


Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6 (na odwrocie 
blankietu pocztowego w miejscu na korespondencję należy 
jeszcze raz podać dokładne dane zamawiającego oraz 
czego dotyczy zamówienie, w tym przypadku "prenumerata 
GK od numeru... wybieram Poradnik... "). 

Wpłaty można również dokonać na konto bankowe: CGS s.j. 
04-202 Warszawa, ul. Marsa 6, PKO BP S.A. XII 0/W-wa 
10201127-314295-270-1 

Koszty manipulacyjne związane z przekazem pocztowym 
ponosi zamawiający, zaś koszty wysyłki prenumeraty 
ponosi nasza redakcja. 

Koszt prenumeraty pół rocznej (6 numerów z płytami CD) 
wynosi 48 zł, w tej opcji nie otrzymuje się gratisowo 
"Poradnika". 
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Pełna gra: 
Gromada PL 


LO, LUJ 


MOTO GP 
DUKE NUKEM: 


ITALIAN JOB 





Pełne gry: 
Dragonfire PL 


WARCRAFT II Battle.net Edition 


Juiz w 




















29,99 
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Kartonowe 
pudełka, 

w któruyrn 
pa złożeniu 


i 5 X TC ; 
rnożesz AUY ! M DUO pryginalna gra swczywć za Wybrzeża Mieczy 
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Płyta CD z dodatkiern 
co Baldur's Gate: 
Opowieści 

z Wybrzeża Mieczy 





— Dokładna 
Płyta cn z grą j PT A» WATA A zuciatia ! instrukcja de ań 
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PACYŁCA CEZ 





ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY ! 


Już od 15 stycznia w kioskach znajdzie się nowa eXtra Gra Wielkie Hity z grą Warcraft II Battle.net Edition! Dodatkowo 
w pakiecie znajdzie się dodatek do Baldurs's Gate — Opowieści z Wybrzeża Mieczy. Czy jesteś gotów na zirmowe 
zmagania w świecie Warcrafta? Czy zapuścisz się w niezbadane do tej pory obszary Wybrzeża Mieczy? Jeżeli starczy 
Li odwagi, to poprzuj naszą ideę wydawania nowijch gier za niewiarygodnie niską cenę! Kup następny nurner eXtra Gru! 


Więcej informacji na stronie www.extragqgra.cam 












Już w kioskach 





Już w kioskach nowa 
eXtra Gra 100% Sportu: 


CLUZULS 


SE ZAMIAN ACGZEJ 
ZBUGUJ SWOJE ZAKOPANE 


jak zwykle ekscytująca 
nowa eXtra Gra: 








100% zimowej gry 


Tylko 29.99! 


Legendarna gra RPG w polskiej wersji językowej na 5 CD za 29,99 zł! 
Już dziś uzupełnij swoją domową kolekcję oryginalnych gier karnputerowych! 


za niewiarygodnie 
niską cenę 19.99 zł 


JEŚLI CHCESZ ZAMÓWIC TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ (0-22] 519 69 19, LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.WIRTUALNY.COM 


